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PC 286 - 20 MHz PC 386 - 40 MHz : | PC 486 - 33 MHz 

-1MB RAM oS - 2 MB RAM, 32 KB Cache : - 4 MB RAM, 128 KB Cache 

- FDD 5.25" - FDD 5.25" a - FDD 5.25", 3.5" 

- HDD 42 MB / 28 ms - HDD 85 MB/ 17 ms i - HDD 205 MB/ 14 ms 

- VGA karta 256 KB - SVGA karta 512 KB ] - SVGA karta 512 KB 
SVGA color monitor | - SVGA color monitor . - SVGA color monitor 
Provedeni FLIP-TOP - Provedeni BABY : i Provedeni MINI TOWER 
CS klavesnice - CS klavesnice | CS klavesnice 


MB 80286 - 16/20 MHz 


1 MB 80386SX - 25 MHz 3400, i a 
| MB 80386 - 40 MHz, 32 KB Cache . .. 5§.690.- | Provedent MINI TOWER, 200 W 


MB 80486 - 33 MHz, 128 KB Cache |  16.800,-_ HDD CONNER 42 MB / 28 ms, IDE 
MB 80486 - 50 MHz, 256 KB Cache > 6 4D : . 7 ms, IDE 
IDEkontroler+2SFiiGpot. =. 49,- HDD CON : 
| VGA 800 x 600, 256 KB ae R 2 
SVGA T9000, 1024x768,512KB = —__. 1,190,- US ee 
14" VGA mono, 640x480 —~—s«2.899,- STAR LG 20 As Qjehl. 
14" SVGA color, 1024x768, multiscan  _6.800,- ee LC 15, A3, oe 
14" SYNCO* SVGA color, 1024 x 768, 0.28 mm ~  STARLC 24-20, A4, 24 
14" SYNCO* SVGA color, 1024 x 768, Low Radiat 
SIMM 256 KBx9 / 70 ns iS 
SIMM 1 MBx9/ 70 ns 
| SIMM 4 MBx9/ 70 ns 
| FDD 5.25"/ 1.2 MB 
FDD 3.5"/ 1.44 MB 
Koprocesor IIT 80C387SX - 25 MHz 
| Koprocesor IIT 800387 - 40 MHz 


Po zarazeni do jedné ze tri accievskich shonin vickein dalsi i slevy 
‘ " SYNCO Jc obchodni znatka firmy SONY na Taiwanu. | 
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93 MPH 
25 FEET 
2S FEET 
18,000 FEET 


MAX SPEEDO: 
LENGTH: 

WING SPAN: 
CEILING: 
ENGINE: 
HORSEPOWER: 
ARMAMENT: 
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! e s podivem, jak dlouho trvalo, nez 
_ | se vyborné textovky firmy Lucas- 
\./ film dostaly do prvni desitky. Snad 
nastane velka zména, nebot’ se objevu- 
je cim dal tim vice novych a skvélych 
her, které jisté neujdou prvnim prickam 
étenafského Zeb/fiéku. Podle doSlych 
odpovédi usuzujeme, ze pocet hracu 
na PC se zvySuje. Ostatné neni se Ce- 
mu divit, cena "pécééek" klesa, vykon 
stoupa, superher pfibyva - PC v kratké 
dobé jiz nebude mit konkurenci. 


ofadi se nam trochu zménilo. 
Kvalita ovSem pfili$ nevzrostla - 
ani to jiz dale nejde, programy 


jsou vypracovany na same hranici 
vykonu starého dobrého Sinclaira. 


mtize byt pro nékoho prekvape- 
nim, je to hra jiz ponékud starSi, 
ale mezi simulatory automobilt zatim 
neprekonany. Powermonger si svoje 
misto zaslouzi, stejné jeko Turrican Il, 


otus v Gele tabulky pro Amigu 


ale presto bychom radé@ji uvitali hry 
novéjsi. Novymi ¢leny zebriéku jsou hry 
Robocop III, Populous II a Unreal. 
Blahopfejeme a téSime se na dalSi 


novinky. 


tari ST stagnuje! Néktefi Ctenaji 
| - STékafi - nemohli pochopit, ze 


v tabulce EXCALIBURu 11 byly 
"nonékud starSi" hry. Situace se vSak 
k dneSnimu dni piili$ nezlepSila. 


pristé, kdo a zda vibec nékdo 
zéefi stojaté vody. 


Commodore 64 se Gini. Vzestup 
vynikajicich her od _ firmy 


f tari 800 XL/XE stagnuje! Uvidime 


System 3 svédéi o tom, Ze tyto 


hry jsou u majitel osmibitt stale v obli- 
bé. Skoda jen, Ze Turrican nebyl nahra- 
zen jeho druhym dilem, ktery je 
o mnoho lepsi. Skoda. VaSe redakce 
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- Electronic Arts (exc 12) 


, _ EYE OF THE BEHOLDER I 
Si 


MS-DOS 
EYE OF THE BEHOLDER (3) 
SSI (EXC 5,11) 


© LEMMINGS (2) 
Sa. DMA Psygnosis (EXC 2) 


) ELVIRA I-11 (9) 
wd 5 Accolade (EXC 5,7) 


fa | SECRET OF MONKEY I. 0 - Il 
* Lucasfilm Games (EXC 11,12) 


ES F-19 (4) 
te Microprose (EXC 2) 


i * LARRY LEISURE SUIT Ill, V 
id ) Sierra (EXC 11) 


2 GOLDEN AXE (10) 
Virgin Games (EXC 7) 


> INDIANA JONES III (8) 
) Lucasfilm (EXC 7,10) 


) PRINCE OF PERSIA (1) 
’ Broderbund (EXC 5) 


) CENTURE ON 
’ Electronic Arts 


ATARI ST 
LOTUS TURBO E.C. (2) 
Gremlin (EXC 1) 


2 DUNGEON MASTER (1) 
FTL (EXC 4) 


3 POWERMONGER (3) 
Bullfrog (EXC 3,5,8) 


CHAOS STRIKES BACK (8) 
FTL (EXC 4,6) 


TURRICAN I 
Rainbow Arts (EXC 5) 


RAILROAD TYCOON 
Microprose (EXC 6) 


[ LEMMINGS (4) 

DMA Psygnosis (EXC 2) 
FelQ 
Microprose (EXC 2, 8) 


VROOM 
Lankhor 


1 GODS 
Bitmap Brothers (EXC 8) 


SINCLAIR: 
R-TYPE (2) 
Electric Dreams 


MYTH (1) 
System 3 


DIZZY (4) 
Code Masters (EXC 5,9) 


T. MUTANT TURTLES 
Probe 


5 ROBOCOP (3) 

Ocean 
BATMAN THE MOVIE (8) 
Ocean (EXC 9) 


ELITE (6) 
Firebird Software (EXC 1,9) 


SHADOW OF THE BEAST 
Probe (EXC 2) 


TETRIS I 
Fuxoft 


1 TURRICAN 
Probe (EXC 5) 


ATARI800XL/XE 
7 DRACONUS (1) 
Cognito 


2 MISJA (2) 
Avalon (EX 12) 


KARATEKA (3) 
Broderbund 


4 FRED (6) 
Avalon 


5 NINJA COMMANDO (7) 
Zeppelin Games 


6) TETRIS (5) 
Mirrorssoft 


7 ACE OF ACES (10) 
Accolade 


HARDBALL 
Accolade 


TOMAHAWK 
Digital Integration (EXC 6) 


1 ROBBO 
Avalon 


AMIGA 500 


1 LOTUS TURBO E.C. | - II (3) 
Gremlin (EXC 1, 10) 


2 POWERMONGER (2) 
Bullfrog (EXC 3,5,8) 


3 TURRICAN II (6) 
Rainbow Arts (EXC 5) 


ROBOCOP Ill 
Ocean (EXC 11) 


5 LEMMINGS (5) 
Psygnosis (EXC 2) 


GODS (1) 
Bitmap Brothers (EXC 8) 


ELVIRA 0 = fl 
Accolade (EXC 5) 


POPULOUS Il 
Bullfrog (EXC 11) 


DUNGEON MASTER (4) 
FTL (EXC 4) 


1 UNREAL 
UBI soft (EXC 10) 





~ COMMODORE 64 
THE LAST NINJA Iil (7) 
System 3 


2 THE LAST NINJA II (4) 
System 3 (EXC 11) 


3 TURRICAN (1) 
Raibow Arts (EXC 5) 


P,P HAMMER 
Demonware 


5 ELVIRA (3) 
Accolade (EXC 5,7) 


HUDSON HAWK 
Ocean 


FRACTALUS 
Mastertronic 


F-19 
Microprose (EXC 2, 8) 


9 ELITE (8) 
Firebird Software (EXC 1,9) 


10 BARBARIAN II (9) 
Palace Software (EXC 7,11) 











ogical se mi jevi jako asi nejlepsi 
logicka hra, se kterou jsem se 
tev posiedni dobé setkal. Svoji 
‘naprostou originalitou, skvéle propraco- 
vanou grafikou a zvukem a koneéné 





_celou stovkou urovni dokaze navodit 
= atmosféru jako maloktera jing. Ocotu , 


= viastné jde? 





- fenvoh barev a jakési otacivé zasobni- 
ky. Do kazdého z nich se vejdou étyfi 


Le kuligky. VSechny zasobniky jsou propo- ; 







\novala. Hry jako ZAK MC CRA- 








vé jsem se u amigaéské hry doopravdy 
zasmal). Na MONKEY I! jsem se zpo- 
_ Catku dival s jakymsi odstupem - 


reklam a ruzne famy o prubéhu tvorby 
hry. Jakmile jsem se vSak do hry trochu 
-_ ponofil, okamzité mé chytla. Musim fici, 
_ ¥e LE CHUCK'S REVENGE je dooprav- 


dy bomba - cela hra je Uzasné propra-— 


covana a oproti mému oGekavani opét 
jiskti originalInim humorem, aniz by se 
 néjak opicila a kopfrovala napady z dilu 
prvniho, coz bohuzel byva u nékterych 
pokragéovani slavnych her zvykem. 
Hrdina pribehu Guybrush se znovu set- 
kava se starymi prateli z dilu prvniho - 
se svou byvalou laskou guvernérkou 
Marley, s obchodnikem s pouzitymi 
koraby (ze starého pfratelstvi je} dokonce 
zatluée do rakve) a samozrejmé s pira- 
tem Chuckem. 
Ano, Le Chuck je opét mezi nami. 
V prtibéhu hry zjistime, ze v prvnim dile 
se nam podafilo znicit pouze Chuckovu 
duSi, nikoliv vSak jeho fyzicke télo. 
Chuck je nyni klasicky zombie, bydli na 













Na obrazovce se vyskytuji Kuli: 


_ bych pravdu fekl, doposud mi _ 
firma LUCASFILM piilis neimpo- - A 
v nagem Hovod MONKEY II muzete | 
dohrat dvéma zpusoby - je mozné si 
navolit hru lehkou nebo hru obtiznou. - 
Eostue teseni Oe lehké ie ae - 


_CKEN nebo MANIAC MANSION mi pii- 
_ padaly malic¢ko nedokonalé a jejich 
_ napady, i kdyz bezpochyby humorne, 
__pfili$ naivni. MONKEY ISLAND | byl jiz _ 
- propracovanéjai a nékteré jeho napady 
__ byly perfektni (zvlasté vtipy - snad popr- — 


prilis 
se toho o ném namluvilo, vsude spousty 


jeny mezi sebou zlabky, v nichz se 
pohybuji ony zminéné kuli¢ky. Zprava 
nahofre vyjizdi vzdy jedna kulicka 
a pokud ji nechytime do zasobniku, 
odrazi se od levého okraje obrazovky, 
vraci se a jede znovu. Spolu s kazdou 
novou kuliékou jede doleva i Cara Casu, 


ktera se nesmi dostat az doleva, jinak — 
hraé ztrati Zivot. Nékdy jede Cas stejne 


rychle jako kuli¢ka a to znamena, Ze ji 
musime chytit jesté pred dosazenim 
levého okraje. Ukolem cele hry je dostat 



















: ee diskat a Chucka se obey t 
Pouzivam slova zbavit a ne znicit, zavér 





do kazdého eacouniles 1 étyf Kuliky s stej- 


__ née barvy (pfipadné barev na rozdélovni- 


_ku), aby mohi vybouchnout. Kdyz se 


vam podafi umistit kuli¢ky do vSech 
zasobniku, Geka vas dalSi Uroven. Hru 


— vam znepiijemfuyji rozdélovniky, sema- 


i, ktera barva ma piednost), 
pro uréitou barvu 


). Kdyz poSlete kuli¢ku do 
pingho zasobniku, odrazi se, nicméneé 










v ném dokonce rozdiilné predméty. 
V jednoduché hfe vSak preskakujete 
mnoho logickych hadanek a prichazite 
o nékteré animované sequence. Pokud 
si chcete uzit MONKEY |! se vsim 
vSudy, musite si zahrat feSeni slozité, 
které samozfejmé otiskujeme. Jsou tam 
nékteré vskutku tuhé momenty, kdy si 
ani zkuSeny pafan nevi rady (napr. zto- 
pornit opici pohledem na banan, navolit 






















2 SIERRA a kvélli nla es pte 
-vani disket sklidila kritiku ze vSech stran. 


LUCASFILM nyni udélal to samé a 11-ti 
disketovy MONKEY je co do ménéni 
disket priblizné to samé jako napfr. 


HEART OF CHINA. Uvidime nyni, zda 
budou ptiznivei LUCASFILMU objektivni 


a tuto vadu MONKEYHO I! nepyehléd- 
nou. Na Amize je hra docela rychla, zda 
se mi vSak, ze je pomalejsi nezli dil 


_prvni. Ob¢as se Guybrush pohybuje tro- 


chu trhané a kdyz se scrolluje zvlasté 
slozité pozadi, program se viditelné zpo- 
maluje. Déj hry je vSak natolik sugestiv- 
ni a zabavny, ze si toho hraé ani 
nevsimne. PC-¢kafi en s pomalosti 
vubec nemaji. 

Zvlastni pozornost bych rad vénoval 
humoru. V prubeéhu cele hry jsem se 
prosté musel neustale chichotat a néko- 
likrat jsem skoro breéel smichy. 
MONKEY I! obéas zabiha i do humoru 
éerného, autori si délaji srandu proste 
upIné ze vSeho - z invalidu, z mrtvol 
i z morbidnich situaci. Jeden priklad za 
vSechny: Guybrush pfijde s pilou ke spi- 
cimu piratovi, jehoz dfevena noha se 
klimba ve vzduchu (che, che). 


Monkey Island Il 
Lucasfilm, 1992 

grafika 5, hudba 4, napad 5, zabava 5 
min. 1 MB RAM, dop. harddisk 


Amiga 92” 


MS-DOS 


ednosmérky a zlabky pro- 


vSemozné kombinace 


= Vebuzeny pirat zaéne stradlivé a % 2 


: nyni Seesua pohiebni potreby, toe 3 





ve hfe jich nesmi byt v pohybu prilis 
mnoho. Cela hra je na ¢as, takze se 
zbyteéné nezdrzujte! Do vySsich urovni 
se ze zacatku hry muizete dostat pomoci 
hesla, které obdrzite vzdy po kazdé 
dokonéené akci. Zkratka a dobfe, je to 
,logicky rychlik“, jaky se jen tak nevidi, 


prestoze posledni urovné jsou mozna az 


priliS tézké (asi jen pro ,totalné paria- 
ky“!). 

Mohu vas ujistit, ze kdo si jednou 
zkusi zahrat LOGICAL takfikajic na 
viastni kUzi, neodejde od pogitace, 
dokud nepadne unavou, hlady Ci vycer-_ 
panim! KIKI 


Logical 


— Rainbow Arts, 1991 


grafika 4, hudba 4, napad 5, zabava 5 


Amiga 875 


C-64 






ho dfevo boli a ze potrebuje doktora.’ 
Zatimco mu truhlat (!) ranu oSetruje, 
vniknete do truhlarske oo a ukradnete 


luxusni rakev. Kdyz Je pfitel v nejlepsim 
a ukazuje vam, jak se v rakvi krasné 
lezi, zvecnite ho uvnitr navzdy pomoci 
kladiva a hfebG. Nam v redakci Cerny 
humor vubec nevadi a pokud ma byt _ 
Franta Fuka typickym pfikiadem Ceské- 
ho pafana, tak je Cerny humor u pocita- 
Cakui jisté ve velké oblibé. Trochu mi 
vSak pfeci jen vadi, ze hlavni hrdina 
Guybrush vylozené Skodi i sluSnym oby-_ 


vateltim ostrovu, krade jim jejich véci, 


nici predméty, posmiva se atd. 

Meél-li bych srovnat MONKEYHO II na 
Amize a na PC, musim fici, ze jak 
Amigacti, tak PC programatofri odvedii 
kvalitni praci. Pokud mate u Amigy hard- 
disk, jsou hry na obou poéitacich skoro 
stejné. PC-ckari maji samozfejmé lepsi 
grafiku a jejich Guybrush beha rychleji, 
Amigaci maji zase bezva hudbu. Ja vim, 
kdyz PC-¢kari maji Sound Blaster, tak 
se mize hudba z Amigy zahrabat. 
Jenomze kdyz maji Amigaci Turbo kartu 
nebo Action replay, tak... atd, atd. 

MONKEY Il je rozhodné perfektni 
adventura, vSem ji vrele doporucujeme. 

ANDREW 


Monkey Island Il 
Lucasfilm, 1991 

grafika 4, hudba 5, napad 4, zabava 5 
min. VGA, 10 MB HD, dop. Sound Blaster 


MS-DOS 89” 


Amiga 


posledni dobé jsme si zvykli na | 


stale se zvySujici kvalitu zpracova- 


ni u vétsiny novych her. To je jisté 


okamzité rozpoznatelné od ostatnich 
obrazkti ve hire, které zpracovaili jini gra- 
fici. Tento Svycar se vSak zGasti podilel 
i na horrorovem scénafi nasi hry. Co 
k horroru jisté patfi, jsou digitalizované 
animované sekvence, které opét zpraco- 


val sam Mistr. Dluzno fici, Ze takovy sve da 
pohled do tmavého zrcadia o ptinocive a EVOLVER najali 


sklepeni starého. domu jev podani pana — 


-velice dobré pro vSechny hraée, ale i. 


-_zacinajici firma ma daleko obti 
/ inulosti. Je tedy zf j 





oo iha eV tah eae 


/ETRELCE 


kartu. Jinak doporucuji Zvuk (pc beeper) 
vypnout. Tyto problémy odpadaji 
u Amigacu, konverze pro jejich pritelkyni 
bude hotova koncem léta. 

Je zfejmé, ze koupé Gigera se firme 
CYBERDREAMS vyplatila. Proto si pro 
své dalsi projekty CYBER RACE 


Rosengranta, ktery pro zménu tvofil 


stra. e Himech Termingior - 
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mych hvézd jako je LUCASFILM ¢i 
SIERRA. Dobrodruzstvi od téchto firem 
jsou prosté na vySsi logické urovni. 
Takze ti, ktefi jsou jiz znudéni oblud- 
kami v pfibézich o ELVIRE, maji nové 


kamarady. Pres trochu jednoduchy déj- 


(ktery vas vSak zajisté udrzi u monitoru 


Dark Seed 


Cyberdreams, 1992 
grafika 5, hudba 4, napad 4, zabava 4 
min. PC 286, VGA, 11 MB HD, dop. PC 


=) 386, 2 MB RAM, Sound Blaster 


MS-DOS 86%} 


Amiga v priprave 


Indiana Jones 

Lucasfilm, 1992 

grafika 5, hudba 5, napad 5, zabava 5 
-min. PC 286, VGA, 11 MB HD, dop. PC 
386, Sound Blaster 


pres noc) je DARK SEED jedna z nej- | 
-lepSich textovek v posledni dobé. Se 

-svym SCI-FI tématem a vybornym zpra 
covanim oe nebude ae u véts 


MS-DOS 93”7 


Amiga v priprave | 


ane 






















- LOGICKY RRRYCH ik 


noci mnoha hernich maniaku. 


Pozastavme se tedy nad pomérné _~ 
neznamou hrou, ktera ale rozhodné ma 


- gvoje misto v rodiné logickych her 


_ Kromé toho ma jedno velke pee ie oa 


2 osmibity. 


Pomérné neznama firma MAGIC. 


: DISC se rozhodla, ze piné vyhovi ozna: 
éeni logicky orychlik’, SCUMM je svym 


-éasovymi limity snad nejvrazednéjsi_ 
_hrou dosud spatfenou na obrazovkach _ 
 -pocitaéd. Ve vétsiné pripadu plati, ze po — 

jednom chybném tahu je nutno zahrat si. 



















... Ale. ne ie to es no ne 2 


Ukolem je seni 
ny voine étveredky na braci ploge. s 
__byvajicimi- Cisly. drovné ptibyva éivere 

ae 4 : : 






o prosiavene hre ,v hlavni roli® 
Poinceon MASTER od FTL 

a jejimu druhému pokracovani 
CHAOS STRIKES BACK se po diouhou 
dobu neobjevilo nic, co by se alespon 
trochu kvalitou pfriblizilo temto dvéma 
gigantum. Urcity posun nastal az pote, 


ee 


ae firma STRATEGIC SIMULATIONS - 
| i uvedia na trh ney: EYE OF THE 


bhio by se zdat, Ze oding logic- : i 
kych rychlikts je jiz dostatecné 
poéetna. Kazdy novy Clen teto 
- rodiny je obvykle vitan nejisté a jen veli- 
ce malé mnozstvi téchto her se stane ba 
_ takovou bombou, jakou byl vroce 1988 
TETRIS - hra ve své kategorii dosud uz 
____nepfekonana. Nechceme zde ale psat a 
____jeno trhacich a superhitech, které zvifily 
hiadinu priéiméru. pogitaéovych her 
_a staly se duchovni naplini bezesnych 


grafika 3, hudba 0, napad 4, zabava 4 





























SCUMM 


Magic Disc, 1990 


C-64 60% 


Sinclair, C-64 


SOFTWARE spolu s dilouholetym her- 
nim gigantem ELECTRONIC ARTS pus- 
tila v letoSnim roce do obéhu hru nazva- 
nou BLACK CRYPT (CERNA KRYPTA). 
Jak jiz nazev napovida, jedna se o dalsi 
z fady fantasy her, v nichz se pohybuje- 
te v rozsahlych komplexech bludisf, 


























_ V prébéhu hry totiz narazite mimo jiné 
na neviditeiné a a ee 





=a 24 jecne a 
_které otadl celou one 0 180 spn 
Tato mista tone Vv Serene hfe videt 








- STREL NEBO ZHYN 









PARADROID, RAINBOW ISLAND, 
: ae a fada dalgich. 


8/91). HEWSON 1 pronikia do podvédomi 


a aceyyen | ey jenak vynikajicimi 


ae jen utvrdi... 


do z majitelu osmibitovych pocitacu 
| by neznal jméno firmy HEWSON - 
~MCONSULTANTS. Pfi vysioveni 


-ndzvu této softwarove firmy se okamzité 
_vybavi takove hry jako URIDIUM, 


klasicka dvojrozmérmna 





prepinény ruznymi neprateli | V tech nejfan- 
a vyzaduje velkou davku postrehu a pres- 
nosti pri vyhybani se smrticim strelam 
a objektum, jako ostatné u kazde arcade. 
Cesta pfijemneé ubiha, spad - jedna potvo- 
ra za druhou se odebira na cestu do vec- 
nych lovist a jen obGasna ztrata zivota rusi 
prijemnou idyiku vzdalené budoucnosti. 
Pozadi se Casto méni a dotvari tak pred- 
stavu 0 tvafi budouciho svéta. Zpocatku to 
je jakasi mésiéni krajina poseta kratery, 
fantastickymi budovami, obcas tady najde- 
me jezirko nebo osamely strom. Dalsi uro- 
ven nas prenese do sveta vysutych plosin. 
Tady pozadi scrolluje ve dvou urovnich 
a vytvari tak dojem zavratné vySky nad 
povrchem. Déj nasledujici zony se odehra- 
va na letisti. Tady se setkame se stojicimi 
letadly, podivnymi budovami, ale hlavne 


_ $e zastupy bojovnych nepfratel. Kdo se ale 
_ pofadne nesoustredi a necha se unést 
_ sledovanim krajiny, ten si moc nezahraje. 
_ Staci chvilka nepozornosti a vozitko je | 
_ proménéno v hromadku nepotrebného 
- $rotu. 


Grafickym provedenim MARAUDER 


piné odpovida vysokému standartu ostat- 


ju —_-nich her firmy HEWSON. Okolni prostiedi 


Marauder 
Hewson, 1989 
grafika 4, hudba 3, napad 3, zabava 3 





a ten byl nucen stahnout se do svych 
rozsahlych katakomb. Nasli se ale Ctyri 
hrdinove, kteri se ho pokusili zlikvidovat 
primo v jeho sidle. Estoroth je vSak 
porazil a demonstrativne jim vystavel 
v jedenactém podiazi pod zemi hrobky. 


_ Tuto skupinu tvofili Dvergar, Kaolic, 


Runetek a Oakraven. 

Po této Gtvefici se do katakomb vyda- 
lo jesté mnoho dalsich dobrodruht, ktefi 
byli ovSem do jednoho porazeni. Jejich 
mrtvoly, kusy odévu, dalSi majetek 
a zbrané jsou rozhazeny po cele krypte. 


Je tam také spousta svitku s radami, 


z nichz ale ne vSechny jsou pravdivée. 
Cely system katakomb je ovsem neob- 
vykle rozsahly, tvori ho rovnych tricet 


podiazi! Pravda, néktera z nich jsou 
‘pouhymi Pp 
__ lezi na obrovské plosSe. NaStéstf se hra 
sama mapuje, coz nejen usnadfiuje ori- 


rachody mezi patry, avSak jina- 






entaci, ale je to i naprosto nezbytné. 























Je rozpracovano do nejmensich detailt, 
__ animace vSech objektt je plynula, pfesna 
a rychla. Nezbyva nez priznat, ze progra- 

_ matori HEWSON opét odvedli pofadny 
C 6 A 60%— : ‘kus prace a i kdyz napad hry neni zase 
- ‘a 


Sinclair, Atari XL/XE ~ 






ak originalni, rozhodné by MARAUDER 





kneéz CLERIC), ktery um! pouzivat lehci 
zbrané, jako valeéné kladivo, zelezné 
dutky (FLAIL) ci palcat (MACE). Za nimi 
nalezneme klasického kouzelinika 
(MAGIC USER), ktery dovede krome 
magie také hazet nozi. Posilednim ze 
ctvefice je druid (ztéZi preloZiteiné 
oznacen{ lesnich poustevniku z davnych 


dob). V rukou vétSinou drZi luk a Sipy. 
VSichni kromé bojovnika maji u sebe — 
-kouzelnou knihu a jsou schopni pouZzivat © 
-magii. Postavicky je pochopitelné mozné 
-pfeskupovat v prubehu hry. : 

BLACK CRYPT je rozhodne hrou, | 
_ ktera se piné vyrovna DM, CHAOSOVI | 


| BEHOLDEROVI. V mnoha ohiedech je 
dokonce pfedci, predevsim diky skvele 





_ grafice a pomérne velke rychlosti. Navic 
_ se v priébéhu hry skoro nic nedonahra-- 
va, Se oS 2 ieento a mnoha dal Bae : 


Black Crypt 
Electronic Arts, 1992 


grafika 5, hudba 4, napad 4, zabava 5 
min. 1 MB RAM, dop. harddisk 


Amiga 90% 


MS-DOS 








él OF eaypet ve sbirce zadneho osmibito- | 
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EXCALIBUR 12 
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irma MICROPROSE je u nas 
dobre znama svymi kvalitnimi pro- 
dukty, prevazné z oblasti simula- 
tora. Vzpomenme napfiklad na hry F- 
19 STEALTH FIGHTER, F-15 STRIKE 
EAGLE | A Il, SILENT SERVICE | A Il, 





SLOT View Lea’ 
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zapomenout na textové a logické 






- stiflecky (alespof mné se to povedio 


ravé plichazi ¢as, kdy je nejlepsi__ 


_ dost dlouhou dobu) a vratit ek opie du 


KNIGHTS OF THE SKY 


FORMULA ONE GRAND PRIX a dalsi. 
Po vSech téch modernich stihackach, 
ponorkach a formulich se firma 
MICROPROSE rozhodla pfijit na trh se 
hrou, ktera je jakoby vzpominkou na 
staré zaSlé Gasy. V téch davnych 
dobach se jeSté po obloze neprohanély 
ocelové stiha¢éky s proudovymi motory 
a jadernymi zbranémi na palube. 
Tenkrat jesté nebyly oceany zamoreny 
gigantickymi atomovymi ponorkami. 
Tenkrat byla jina doba, doba pro oprav- 
dové hrdiny, doba pro Rytire nebes... 
Hra KNIGHTS OF THE SKY nas 
zavede do obdobi prvni svétove valky 
na zapadni fronté. Jiz od zacatku hry je 
kladen veliky diraz na autenticnost a na 
vtazeni divaka, pfesnéji feceno hrace, 


do déje. Uvod hry tvofi kratké animova-- 


né demo, znazorfiujici start historického 
letadia. Jiz zpracovani tohoto dema je 
vSak originalni - na monitoru se objevi 
filmové platno jakoby vystfizene z doby 
pocéatku stoleti - pfes Cernobily obraz 
,prsi", cely zabér se chvéje a vSe dopro- 


vazi dobova hudba. Pfi prvnim shlédnuti _ 


_jsem mél pocit, ze vidim filmovy tydenik 
z doby prvni svétové valky a jen titulky 
MICROPROSE meé biesvecely o mem 


metry a pocitacove zpracovani. Hned na 
to vSak jiz sedite za volantem, najizdi na 
vas televizni kamery a nasazujete si tolik 


potfebnou helmu. Toto je asi nejsiabsi 


pasaz v jinak nadprumémé hfe. 
Co se tyée hudby, slySite ji pouze 


béhem uvodniho dema a je typicka pro. 
tuto firmu. Zvukové efekty béhem zavo- 
f jatelné urovni, avsak mys: | 


hry a vSechny mozne bezduché — 


VTAZENI DO DEJE LETATE JAKO 


Knights of the Sky 
‘Microprose, 1991 

grafika 4, hudba 3, napad 4, zabava 4 
min. PC 286, 640 KB RAM, EGA, dop. PC 
386, 640 KB, VGA, Sound Blaster 


MS-DOS 67% 


Amiga, ST 





omylu... 

Program nabizi nékolik variant hry, 
takze si kazdy muze vybrat zpUsob 
podie svého gusta. K dispozici je tre- 
nink, kde si muzete zalétat s jednim 
z dvaceti historickych letadel - francouz- 
skych, britskych i némeckych - a osvojit 
si zakladni oviadani téchto stroju nebo 
si jenom tak zalétat nad bojistém. Dalsi 
moznosti je tzv. Dogfight - tady se 
muzete utkat s nékolika znamymi 
némeckymi esy (Manfred von 
Richthofen, Rudolf Berthold, Oswald 
Boelcke) a vyzkouSet si svoje uméni 


-v 6etnych vzduSnych soubojich na Zivot 
ana smrt. Je mozno také sériove pro- 


pojit dva pocitage a zméfit svoje sily 
s obzvlasté krutym nepfitelem na dru- 


-hém konci propojovaciho kabelu. 


Hlavni je ale volba bojovych akci - od 
zacatku valky na jafe 1916 az do konce 
v zimé 1918. Tady na vas Cceka 
mnozstvi misi, které budete 
pinit po boku spojene- 
ckych vojsk. Muzete si 
vybrat narodnost, za 
kterou budete létat - 
Francie nebo Velka 
Britanie, obtiznost 
hry ve stupnich od 
1 do 5 a muzete 
zacit. Napin misi je 
velice rozmanita, 
takze se pri pinéni 













ukolu nebudete 
nudit - od hlidkovani 
nad frontou pfes 





sestrelovani nepratel- 
skych balénu, utoku na 
konvoje, doprovodu spojene- 
ckych pruzkumnych letadel az 
po Spionazni lety v tylu nepfitele 
a bombardovani strategicky yyenaD 
nych cild. 


34 shoul 





signalizuje nejvyhodnéjsi a nejrychiejsi 
moznost projeti celého okruhu 
f) informace o tom, na ktery rychlostni 
stupen Ize projet nasledujici zatacku 
Béhem hry je mozné tyto volby ovliv-. 
hovat klavesami F1 az F6. | 
Muzete si také vyzkouSet trenink na 
kterémkoli okruhu bez ostatnich pilota. 
Originalné se povedio autorum zpraco- 
vat vybér okruhi. Sledujete je z ptaci 
pempeky. a je zde zakresiena ejen 










Sava yen oie 


Grea Britein 


ZBESILI, VE ZBESILYCH STROJICH POCATKU ZBESILEHO STOLETI 


Hra je obohacena o nékolik mali¢kos- 

ti, které vSak prispivaji ke zvySeni 

autentic¢nosti hry - po kazdem 

letu se objevi nékolik stra- 

nek z novin, kde si 

muzete precist palco- 

ve titulky s vaSim 

jménem a zpravy 

0 vaSich vitéznych 

vzdusnych soubo- 

jich, ale dozvite 

se tady i skutec- 

na historicka 

fakta, tykajici se 

valeénych uda- 

losti v Evropé. 

Postupem cCasu 

dojde i k rozSireni 

strojového parku vasi 

zakladny - zbrojni pru- 

mys! dodava stale nova 

a lepsi letadia, a tak si Casem 

ten svuj stary, tresouci se dvojplosSnik 

vyménite v hangaru za novejsi, ktery se 
prece jen klepe o poznani méné... 








Knights of the Sky — 


Microprose, 1991 | 
grafika 4, hudba 3, sapere zabava 5 
A500, A500+, A3000 | 
min. 1 MB RAM 


Amiga 70” 


MS-DOS, ST 


Ve hfe také navStivite par hospod, 
zajdete si na party - tady vSude se 
dozvite informace o neprateiskych sti- 
hacich a pokud mate dost sil a zkuSe- 
nosti, muzete se jim ve vzduSném sou- 
boji sméle postavit. Nebudou-li vam tyto 
informace od kamaradt na vecirku sta- 
Git, mUuzete se podivat do sveho zapisni- 
ku, kde naleznete jména a pocty sestfe- 
Id nepratelskych pilotG spolu s jejich 
fotografiemi. 

Hlavni naplni hry je ale samozfrejmeé 
létani a strileni. Tady je nutno fici, ze 
v tomto sméru se hra skuteéné povedia. 
MICROPROSE jsou jiz v oboru letovych 
simulatoré starfi mazaci, a KNIGHTS 
jsou toho nejlepSim dukazem. 
Vektorova grafika je pina detaili a pfri- 
tom animace neztraci na své rychlosti, 


\ greet 


Sheet ee) Bek 
TRG ih en ths 


Che Ore ie 


coz je u simulatoru vubec to nejdulezi- 
téjsi. Také pohledu na letadlo je fada 
a jsou vyborné zpracovany. Kdyz se 
nabazite pohledu z letadla, jsou tu vnéj- 
Si pohledy ze vSech stran, pohled na 
padajici bombu ale hlavné dva pomeérne 
neobvyklé: pohled ,,dalkového ovla- 
dani“ - jako by kamera stala na jednom 
misté a letadlo bylo rizeno vysilackou 
a ,takticky pohled” - vnéjsi pohled 


v tom sméru, kde se nachazi nejblizsi 


letadlo (nepratelskée nebo spojenecke), 
coz velice usnadnuje orientaci. K pribli- 
zeni atmosféry prvni svétove valky pri- 
spiva i viastni ovladani letadla - na roz- 
dil od super modernich stihacek je tady 
vsechno bajec¢né nedokonaleé - letadio 
se pri letu chvéje, naklani, nedrzi pfes- 


né smér. Pri oviadani letu staci jen 


nastartovat, pridavat a ubirat plyn 
u motoru a piné se vénovat fizeni leta- 
dia - zadné dalsi oviadaci pfistroje 
v letadle nejsou... 

KNIGHTS OF THE SKY je hra, ktera 


by rozhodné neméla chybét ve sbirce 


zadneho pfiznivce letovych simulatort 
a firmy MICROPROSE. O tom, Ze létani 
se starymi letadly neni zase tak nudné 
nas jiz presvédcila firma CINEMAWARE 
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fit the General’s party 
ih APS, NewS Of the 
downing of Oswald 
Boeicke was the big 
topic among the flyers. 
The Hun’s Albatros 02 
Was Shot dowy near 
Nesie after @ prolonéed 
encounter with Georges 
Guynemer. 


*We dow’t have time to Stand around 
ond bicker,” the mechanic snarls. 
‘There are enemy fighters buzzing 
us right now!” 


an Bale 


se svymi WINGS v roce 1990 









a KNIGHTS nas v tomto presvédéeni 


utvrzuji. Tak nezbyva nez znovu nastar- 
tovat motor starého stroje a vzlétnout 
do nebes vstfic novym dobrodruzstvim 
a hrdinskym Ginum. Tally-ho chaps! 


g a 
Soe cet - 


~Osw aid Boelicke 
Rank: #euptrnann 
Kilis: 63 
overall Rating: 1 
Plane Type: fibatyos 02 
Plane Colour: bisck 
Became fice On Sep 2, 1915 
Seen Oct 16, 1916 over Matigny 
Seen OctS,1916 over Roye 
Seen dug 29,1916 over Noyon 
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Ouholicka 452/33 « Praha 8 181 00 * CSFR 
STRON Tel, Fax: (02) 855 10 18 
1.0, a wer £ w 
Ceny s dani platné pro zaii 92 Firma pripravila pre uZivatelov pocitacov 


niekofko g potwerovyes noviniek! 





















FEMA FRA NEOSAZONG scdiicieccccseelecdcelescacesccesstsuautasdshanbegaceuhaeteceees 1.580,- KCs 
726 MB RAM OSazena na: 0; MIB. is. S.ccores Seca rece can cecess coos ddiaten ees, 2.070,- KCs 










ie" - suibor programov pozostavalic 
-z fontov, oe 






41.8 MB RAM osazena na 1,0 MB......csccssssesssecsereesessessssssesstssteseerees 2.590,- Kés : Oe 
13: MB RAM OSazena ia); IB ae alae ceases tent eccctaverseste= 3.250,- KCs ovladacov klévesnic_ -— 
1.8:MB RAM 0oSaZena NB TS MB i cn cas istvanteicessesheesserscsetvaces- 3.850,- Kés aes a oviadacov tlagiarni, eee 

2 ingtalacii umoztiuje na pocitaéi pouzivat’ éeStinu a slovensinu 









TINS GHIG ANIe rt ee ee Fee 2.250,- Kés oe na aveaig Standardne dodavanych tlagiariach. 










éipy kvalitnich znaéek (napi. Siemens) pro rozSiteni paméti 1ks......162,- Kes : : 
- oe programov 
ck orjemnom ekatsibkorn prostredi pre malycha sree Sega 
OE huje ne nasledovné oblast: Se 





C1084 S14" bareviny stereo MONITOM..........ceeeeeesesceseeenreeeseeeeeeeee 10.800,- Kcs 





























A500-HD8+0/52, HARDDISK pro A500 i A500 PluS.............+ 16.900,- Kés 

A500-HD8+0/105, HARDDISK pro A500 i A500 Plus..........0...00 22.500,- Kés terminovy kalendar, — 8 
personalna a obchodne’ 4 agenda, 

PrtOd TA Wills oc So a ee a 1.660,- Kés fakturacie, 8 
uctovnictvo, 

BBR ANAT AN ITAA oc cccatcee cboveeuer sigh octaectu sce. swaneesurdyoecccesalcostenenaes 270,- KCs bankove operacie, 


B520) HE MODULATOR ori cesccspscce cr ecccceverseccsssseenersecerenscosenersenene sas 990,- KCs ey Biladove hospade ae i : 











QS 101 jEdnOduchy jOYSHICK..2:...0.... cecscessserceseeereesseeresaronsensseneenseeess E i. hl omit ae ee Ss, ae , 
QS 102 jOEGNOGUCHY JOYSTICK .....csc.ccesessvevnissavarestsorconensestsenennensesernnceeess 220,- KCs . a we Ne a — 
QS 102P jednoduchy joystick $ MikrOSPINACEM..........eeee eee: 252,- KCs 7 — Cenac di. : - a 




















QS 11 1A jednoduchy joystick s mikrospinac¢em a autofire ............... 324,- Kes 1 i - konfigurécit na baze 
Sd TD UOT JOVSUICI i, Oe E ie wvectv cdi ensntrestesneccoseenssemtsteeeananstee 172,- Kes oe 3 cre 
Beds Vote ALIN JOVSTICK ciliata ss ote cae as cent achnccetensesnnesersansshoure 228,- Kés oo eaG: -vrétane , bohateho: vyberu pr isluSenstva. : 


SJ 124 autofire joystick s mikrospinacem.......... Te ee ee 367,- KCs 
SB) F26 DFO JOVSHCK io ceri eeewces tse esecseueratstuesecdseesamcenascnedaaetvarsateesenatees 488,- KCs | 
SJ 127 autofire priihledny joystick s mikrospinaceM...........cee ee 710,- Kés 













Objednavky zasielajte na adresu: 
AMIUM - objednavkova sluzba 
P.O.Box 23 
835 32 BRATISLAVA 








_ Kromé tohoto vytazku z nasi nabidky Vam nabizime — 
moznost jakychkoli oprav a uprav . a 


Napiste si o ules nabidkas. 












20.8. - 30.9.92 


 Letni sleva | 


ve spolupraci s firmou 


\ Microprose 


uvadi na Geskoslovensky trh 
originalni verze 


pocitacovych her 


_ A.T.A.C, AIRBORNE RANGER, B17 F. FORTRESS, CIVILISA- \ 
* TION, COVERT ACTION, CRISIS AT THE CREMLIN, DARK- '\ > 
» LANDS, F11 7A NIGHT HAWK, F15 Il, F15 STRIKE EAGLE, 

{19 STEALTH FIGHTER, FALCON, MISSION DISK, FALCON } 

: i 3.0, FORMULA ONE GRAND PRIX, GUNSHIP 2000, GUNS- # 

4 HIP, HYPERSPEED, KNIGHTS OF THE SKY, M1 TANK, MIC- 
(), ROPROSE SOCCER, MICROPROSE GOLF, PIRATES, PRO- 
“)\ JECT STEALTH, RAILROAD TYCOON, RED STORM 


.) = | get oy Cena jiz od 


12. 920,- Kcs | 





















a 


na\@h4.920,- Kés | 


- va. 
Vyhodné podminky pro dealery! 


_ RISING, SILENT SERVICE, SILENT SERVICE II, SPECIAL 7 
|, FORCES, SUPER. TETRIS, TETRIS CLASSIC... aj. r 


oN 


; '! pro pocitaée typu IBM PC, Amiga, Apple Macintosh, C64, fo i A LAXY 


‘ |» Amstrad a Spectrum v cenach od 540.- do 2 390.- Kes. 





e TéSime se na VaSi navStévu v nasi prodejne : 

Rat v Branické 107, 147 00 Praha 4, [ mime CAD Orla ae 
eR tel. 461311/461293, fax 462583/437341. wf eA mpabetighen! —eierad 

My , \. Digitised Audio Playback (DAC) 


Vy Dale Vam Computer Equipment nabizi vice nez 10 000 SW a sey ec iy canted 


produkt, z nichz téméf 300 je popsano v novem rozsire- Me Built-in‘ Amplifier 
nem vydani barevneho Katalogu Software Jaro'92. Pro. ;2 Game Port 


' Bundled Software 





Jak jsme vam v minulém Cisle slibili, 
podame vam v této rubrice nékolik infor- 
maci o novych hrach. Ve svych dopisech 
jste nam éasto vytykali, Ze se zabyvame 
prilis starymi programy. Tento skluz by! 
dan hlavné zdlouhavymi terminy Ccerno- 
bilych tiskaren. Mnohdy jsme napsali 
recenze na_ upiné novinky, které vysly 
az v dobé, kdy popisované hry jiz vubec 
nové nebyly. V této rubrice nebudeme 
uvadét, na ktery typ pocita¢e zminéneé 
hry jsou k dispozici. Bylo by dost neseri- 
_ozni prohlaSovat o zcela nove hfe, zda 
se jiz tvori na nékolik typu pocitacu 
najednou. Abych pravdu fekl, nemame 
v tomto sméru ani dostatek informaci. 


obr.1: KING'S QUEST VI - Heir to they go tomorrow © 


Co nového od SIERRY 
Asi nejvice o¢ekavanym projektem je 


pokracovani KING'S QUESTU. Posledni 


KING'S QUEST 5 byl grafickou lahtd- 
kou, ale KING’S QUEST 6 ,HEIR TO 
THEY GO TOMORROW“ je nakresleny 
jesté mnohem lépe (viz obr.1). Hlavni 
hrdina hry - princ Alexander se zamiluje 
do dcery zamozného krale, princezny 
Cassirny. Jak to jiz v pohadkach byva, 
princezna je unesena zlym vezirem do 
jeho ostrovni riSe. Vezir touzi po princez- 
niné bohatstvi a chysta speSny snatek. 
Nas hrdina se za pomoci kouzelného 
zrcadila vydava po vezirovych stopach. 


Jeho ukolem je projit celkem 12-ti ostro- 


Vy, nezli- ziska svou vyvolenou zpét. Na 


se na nové hfe takrka nepodili, 
pouze na nékterych kosmickych scenéri-_ 


kam ukazuji, deeianate zivot 


n vic. ere nicek doleva nahoru, 


as 


zete es | i jinych 
-Pada- li vam na zaéatku hry 


_migek do otvoru, ktery neblika, zkuste 
. miéek vyrazit a dosahnout dvojiteého 


10, vSak nesmite 


DYNAMIX a vytvoril SPACE QUEST : - 


»ROGER WILCO AND NEXT MUTATI- 
ON“. Tento dil ma byt jakousi parodii na 
STARTREK a na vesmirné lety vubec. 
Roger leti napri¢ galaxii ve zchatrale, 
polorozpadlé raketé s viceméné debilni 
posadkou. Stejné jako ve _ hfe 
STARTREK od firmy INTERPLAY ma 
Roger pod svym dozorem |! celou 
posadku, ktera posloucha (alespon by 
méla) jeho rozkazy. DYNAMIX prohlasil, 
ze SQ 5 by mél byt naprogramovan ve 
stylu ironického comiksu. Puvodni tvurci 


ich. Hra vyjde v srpnu 1992. 


pracuji 


gravitace. Proleti-li mi¢ek Boosterem, 
stane se rychleisim a uhly jeho odrazu 
se stanou velmi ostré. Mnohdy ani nevi- 
te, jak se stalo, ze micek vylétl ven z 
obrazovky. 

To nejlepsi jsem si nechal nakonec. 


- Hudebni a zvukové zpracovani hry je 


jisté mistrovsky kousek. Kazdy pinball 
ma svou atmosférickou melodii a vynika- 
jfci zvuky. Steel Wheel je doprovazen 
klasickou westernovou’ hudbou. 
Strefujete-li ruzne tlacitka a pruzinky, 


_ozyva se zbésila stielba, dusot koni, 


ruzné praskani a bouchani. Pokud pro- 


zenete micek drazkou, slySite piskani 
lokomotivy, atd. Ziskate-li urcitou praxi, 
naucite se miéek posilat do spravnych 


_ mist a zvuky se spoji v natolik realistické 


pozadi, ze se vam vybavi divoky zapad. 


- Podobné je tomu i v Beat Boxu, kde se 


zvuky skladaji z bubnu, tleskani a jinych 
rytmickych efektu. V Nightmare slySite 
nejen vrzani dveri, hromy a blesky, ale i 


_ razné skreky, chropot a smrtelné vykriky. 
Zvuk je prosté super! — 


Celkové mne hra PINBALL DREAMS 
velice potésila. Je skvéle propracovana 


a jisté dala svym tvarcum spoustu prace 
_anamahy. Vyjimecné dob/e jsou reseny © 
_zvuky a realisticky pohyb micku. Tato | 


hra neni Zadny simulator, je to dooprav- 
dicky pinball se vSim, co k nému patti a 
mozna jesté trochu vic. DIGITAL 
ILLUSIONS vytvofili hru, které se bude 
vskutku tézko konkurovat. VSem Ctena- 
ram EXCALIBURu, kteri maji Amigu, 


nebo alespon moznost si na ni obGas 


zahrat, vrele doporuéuji zkusit si tento 
mistrovsky pinballovy sen. ANDREW 


nball Bans 
| ions, 1991 
gratika 5, hudba 5, napad 4, zabava 5 


Amiga 90% 


V redakci nejvice ocekavame treti dil 
HERO'S QUESTU nazvany THE 
QUEST FOR GLORY Ill - ,WAGES OF 
WAR* (viz obr. 2). Jako prvni ze sve 
série se tato hra oviada mysi. Co se 
grafiky tyée, SIERRA tuto hru poklada 
za vrchol své tvorby. V redakci mame 
zatim jen demo, ale feknu vam, néco 
takového jsme jesté nevideli! Pfibéh se 
odehrava v mystické zemi Taura, v pro- 
stfedi pralesu a savan. NaSeho hrdinu 
do téchto konéin privadi pozvani bojov- 
nice Uhury a lviho Clovéka Rakeeshe, 
kteri jsou dobfe znami vSem, kdo hrali ~ 
predchozi dily. Ve zminéné bajné zemi © 
se schyluje k valce a vasim cilem je této 
zkaze zabranit. Hra je silné bojovne 
zaméfena, na_ cestach mezi bojovymi 


- kmeny obyvajicimi dzungli potkate sol 











ednou z poslednich novinek an- _ 


glické firmy PSYGNOSIS, ktera se 


prosiavila predevsSim diky hre- 


SHADOW OF THE BEAST, se letos 
stala dalSi akéni hra nazvana AGONY. 
Hry od PSYGNOSIS se vyznacuji vy- 
bornou grafikou a zvukem, ale tyto dva 
~ klady jsou obvykle doprovazeny sla- 
bym a bezduchym namétem, ktery po- 
tom celkové snizuje hrat=inost hry. 
V tomto ohledu AGONY skutecne 
-nezkiamala; po grafické a piedevsim 
zvukove strance je to jedna 


~ pomérné originalni strilecka. 

Po kratkém intru, ve kterém kluci od 
PSYGNOSIS pouzZili interlace mod, se 
objevi dokonaly obrazek rozboureného 
-mofe s temnymi skalami v pozadi. 


Maly ptaéek vysoko na obloze uz dava 


tuSit, o co pujde. Ano, v AGONY hepo- 
bihate s panackem, nybrz letite se 
sovou. Neni to ale obyéejny vyr ci pus- 
tik, jedna se o bojovou sovu, ktera je 


tvrdé vyzbrojena jakymisi silovymi poli 


ruzné velikosti, jimiz likviduje neprate- 


le. Tami se to ve hfe jen hemzi. Krome | 
silovych poli mize sova pouZit take 


dva ochranneé Stity v podobe mec, ale 


radavnym snem lidstva je podivat 
se do viastniho nitra. Z tohoto 
namétu tézi napfiklad reziser 
Steven Spielberg ve svém skvelém filmu 
INNERSPACE, kde se védctim “trosicku" 
vymkl z rukou experiment se zmensenim 
Glovéka a pichnutim ho v malé raketé do 
kraliciho téla. V posledni chvili se za dra- 
matické honiéky povede jistému doktoru 


pichnout obsah injekéni stfikacky (onen 
élovék) do nic netuSiciho obéana 
Spojenych statu. Hra FANTASTIC — 
| VOYAGE $I sice cerpa Z ven pegs 


CMDF RATING 
SSLAPSED TIME 


z nejlep- 
Sich her, které se v posledni dobe obje- 
vily, jinak je to ale promérna, i kdyz 


to je v8e, co ma Chudinka k dispozici. 


dak jiZ tedy obrazek napovédél, v prvni 
_ urovni prolétavate nad mofem's horami 
-v pozadi. Uzasné je dokonale odstino- 


vané nebe, stejné jako naprosto plynu- 


‘ly scrolling v nékolika paralaxnich rovi- 


nach. Jesté lepSi je ale hudba, kterou 


je cela hra doprovazena, to uz je 
-vskutku agoénie. Na konci kazdé urovneé 


musite s ubohou sovou odstfelit hlavni 
priSerku, coz nepfekvapi. Ale to uz pro- 


létavame nad vodopady, které se 


éasem zméni v prales, a nad bazinami 


lezicimi v temné modrych hvozdech. 


Casem se krajina zméni ve svahy po- 
rostlé hustymi lesy s osamélymi okro- 
vymi skalami v popfedi, které postupné 
prechazeji v temné rudé obrysy prik- 
rych skalnich stén... Jak fikam, grafika 


je skuteéné z tech nejlepsich. -Efektni 
je také animace sovy, jeji nadherné — 
mavant kfidly a tfepotani nozicek. — 


Pokud jde o hratelnost, v. poslednich 


_tfech urovnich se potvurky tak trochu 
pfemnozily a obCas je na -obrazovce : 


dost veselo. Nékdy mezi vybuchy gej- 
ziro ohné, zufivou stfelbou démonu 
a poletovani desitek dalSich zrud pro- 


sté neni k hnuti. Jinak je ale AGONY 
dohrateina, i kdyz obvykie po totalnim © 
nasazent sil. Je to ale typ hry, ke ktere 


se uz nevratite, jakmile ji jednou dohra- 


jete. Jednoduchost namétu je skuteéné 
-ztejma. Presto je AGONY jednou zlep- 
Sich akcnich her, které se Vv posiedni ; 


Ope a 


soudku, ale ani zdaleka nedosahuje tako- 
vych kvalit a zabavy jako jiz jmenovany 
film. 

Béhem Uvodnich titulku hry byla pouzi- 
ta naprosto vynikajici grafika spojena 
s temér dokonalou hudbou. Samotna hra 
nas pak presvédcuje pouze o uchazeji- 
cich zvukovych efektech a prijateiné grafi- 


ce. Plus, které je mozno grafice pricist, je 
zejmena pohyblivost objektt na obrazov- _ 
cea dokonalost Ee vast 


en 






i 








hry Geka, je asi vSe, co vas pri pouze 
trech Se icdh ve hfe zaujme. Ocitate se 
v dokonalé ponorce, ktera je spolu s vami 
zmensena do miniaturnich rozmeru 
a témér okamzité se nachazite v nékteré 
z cév nebo tkani lidského organismu. 
Vasim ukolem je znicit spoustu bakterii 
a cizopasniku, ktefi se s vami vubec 
nechtéji pfatelit. V dolni Casti obrazovky je 


poéet ziskanych bodti, hlaSeni o pfichaze- 
jicich nebezpecich, ale také stav paliva 
a kysliku. Béhem hry musite po obojim 





Fantastic Voyage 


Centaur Software, 1991 oe 
gratika 4 hudba 2, na pad 2. zabava 2 


Amiga A38* 





Sinclair, C-64 
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nékolik typU strel, které jsou urceny pro 
ruzné druhy neustale se rodicich bakterii. 
ZvlaStnosti jsou napriklad injekce na 
zmrazeni chlopni, které se za pravidelne- 
ho rytmu stale oteviraji a zaviraj. 

Firmé CENTAUR SOFTWARE se 
povedio vytvorit klasickou nehratelnou 
stifleéku a to jiz pri volbé ,easy”. (Pal 
bych si vidét Clovéka, ktery hru poctivé 


_ dohral pii volbé ,pro“). Ale kazdému, kdo — 


si Fantastickou plavbu nechce nechat 


uit, Bei pevny seyster a - pevnéjsi 


ROB 
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PC kompatibilni 


ave 


Poéitaée PC jsou nejrozSifenéjsimi poci- 
taéi na svété. Maji Siroké vyuziti v administ- 
rativé, primyslu, ale i na vyuku a hry. 
Protoze je vyrabi a prodava mnoho firem, 
jejich ceny prudce klesaji. Stavaji se tedy 
dostupnymi i pro naSe domacnosii. 

Pokud si koupite levnéjsi PC, hry na nich 
mohou byt pouze pomalejsi, v horSi grafice, 
ale muiZe se stat, Ze nepijdou vubec spustit. 

Na nasem trhu dnes mizete koupit tyto 
PC: XT, AT 286, 386SX, 386DX, 486SX a 486. 

PoGita¢e XT sezenete uz asi jen pouzite, 
nebot' se jiz nevyrabi. Jsou pomalé, hry roku 
91 a 92 jiz na nich povétSinou nechodi. 
K XT-éékiim jsou pfripojeny disketové 
mechaniky 5,25" - 360 KB, v lepsim pripadé 
3,5" - 720 KB. Proto kazda hra, ktera je vice 
nez na jednu Gi dvé diskety vede k neustalé- 
mu vyménhovani disket (ostatné tak jako 
u AMIGY). Jistym FeSenim je zde tzv. hard 
disk. Ten ma kapacitu minimalné 20 MB a je 
mnohem rychlejsi. DalSim probleémem 
XT-ééek jsou grafické karty, které jsou povét- 
Sinou CGA nebo Hercules. Jsou dvou nebo 
étyfbarevné, s malym rozliSenim a proto také 
-vétSinou s monochromatickym monitorem. 
XT-6éko tedy staci pouze na hry nenaroéné, 
avsak muize byt dobré i pro zaéatecniky, 
ktefi se chtéji ucit programovat. Jeho cena 


také neni vysoka - do 10.000 Kés. 
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Pogitaée AT 286 jsou pfiblizné 5-krat 
rychlejsi nez XT na 4.77 MHz, maji disketo- 
vé mechaniky 5.25" - 1.2 MB nebo 3.5" - 
1.44 MB.Grafickou kartu VGA/256 barev, 
ktera je dneSnim standartem PC nebo starSi 
EGA/16 barev. S VGA grafickou kartou jiz 
nebudete mit potize se spusSténim drtivé vet- 
Siny her (min 95% jich spustite. Zbyvajich 
5% tvori hry staré vyzadujici CGA karty nebo 
hry doslova z poslednich dnu, které vyzaduji 
Super VGA karty - ale o tom az pozdéji). 
Pokud chceme pouzit k zobrazovani televizi, 
musime mit specialni kartu a navic obraz 
neni pfiliS kvalitni a proto doporucujeme 
barevné monitory. Také hard disk je zde 
rychlejsi a o vétsi kapacité (vétsinou 40 nebo 
80 MB). 

Poéitaée 386SX a 386DX. Verze DX se 
liSi pouze tim, Ze je plné 32-bitova a tedy 
i rychlejsi (asi 6-krat rychlejsi nez 12 MHz 
286). Pokud 386-ku vybavite 4 MB RAM 
a Super VGA kartou, spustite prakticky 
vSechny hry a na 33 nebo 40 MHz jiz nebu- 
dete mit problémy ani s trhanosti slozitéjsich 
her jako Wing Commander II. Super VGA 
karta ma vyhodu v tom, Ze je rychlejsi, post- 
kytuje vétsi rozliseni (s 1 MB Video RAM ma 
1024x786 / 256 barev). Hry toto rozliseni 
zatim nevyuzivaji, povétSinou jsou 
v 320x200 / 256 barev, avSak hry na CD- 
ROM nebo hra LINKS 386 PRO atd. se jiz 
méddy 640x480 / 256 barev pouzivaji. 

PoGitaGe 486SX a 486 maji v sobé mate- 
maticky koprocesor, ktery se jinak do 286 
a 386 musi dokupovat. | kdyz koprocesor 
tfeba 20-krat urychli matematické vypocty, 
u her to neni znat, nebot ho zatim az na 
nékteré (Falcon 3.0) nevyuzivaji. 486-ky je 
rozhodné Skoda jen na hry. - 

Pokud si koupite PC, muzete jei stale 
zdokonalovat prtikupovanim paméti, vetsich 
hard diskti, lepSich grafickych karet a mno- 


hych dalSich komponentt. Mys je v mnohych 


pfipadech nepostradateina, stejné jako ana- 
logovy joystick, ktery neni totozny jako na 
pocitacich AMIGA a jinych (pfipojuje se na 
tzv. game port). LepSi kvalitu zvuku a v mno- 
hych pfipadech i feci docilime hudebni kar- 
tou jako je Sound Blaster apod., s kterou 
potom ae predcite vaSe kolegy Amigouny. 


JCH 


Amiga 

Commodore Amiga 500 je typickym her- 
nim poéitacem, i kdyz nékteré jeho viastnosti 
jej stavi o nékolik let pred konkurenci, 
oO ktere se tvrdi, ze 7 neate Sonalat, 


UY poditaéa Aopie: Macintosh Quadra pouhym / 
reklamnim trikem (napé. pi formatovani © 
disku se Quadra zcela zablokuje). Asi 
30x pomalejsi Amiga 500 zviada totézZ 

| "levou zadni". Skvela j Je u ami 





é Le 


grafika a animaéni schopnosti. Amiga je 
rychlostné asi na Urovni PC-AT 286. 

Amiga 500 ma 512 KB pameti RAM, 3,5" 
disketovou mechaniku 880 KB a vétsinu her 
zobrazuje v rezimu 320x200 (nebo 256) 
bodt pri 16 nebo 32 barvach z palety 4096 
barev. Existuji také hry, které pouzivaji speci- 
alnich grafickych mddt a dociluji tim vice 
barev (viz napf. Agony v tomto Cisle 
Excaliburu). Nékdy vyuzZivaji hry modu HAM, 
ktery dokaze zobrazit vSech 4096 barev sou- 
éasné. Vzhledem k nizsi rychlosti a paméto- 
vé naroénosti se HAM mod pfi hrach zatim 
priliS nevyuziva. V zakladni sestavé je mys. 
Joystick si muzete vybrat z Siroké palety 
devitikolikovych joystickt, z nichz vétSina ma 
uvedeno, Ze se hodi k Amize. 

Hry na Amigu jsou vétSinou vyrabény tak, 
aby vystacila vestavéna disketova jednotka. 
Nékteré hry potiebuji 1MB RAM a dvé diske- 
tové mechaniky. V posledni dobé se objevily 
hry, které jsou na péti a vice disketach 
a které se bez harddisku (sta¢éi 20MB) neo- 
bejdou. 

Amiga ma také jednu vyhodu - nevyhodu. 
Obrazovy vystup ma pfizptsobeny televizni 
normé a proto muzete Amigu pfipojit primo 
na televizi pomoci SCART kabelu (RGB sig- 
nal) a obraz je pak témér stejné kvalitni, jako 
z monitoru A1084s. Pokud televize SCART 
konektor nema, musite k Amize dokoupit 
modulator a pak pfipojite televizi na obyéej- 
ny anténni vstup nebo video vstup. Pfipojeni 
k televizi ma vSak jednu nevyhodu: obraz je 
podobné jako u televize nestaly az blikavy, 
nebot ma jen 50 snimku za sekundu (50 
Hz). Pokud pouZzijete monitor, mazete nékte- 
ré hry pouzivat pri 60 Hz. Oci snasi nejlépe 
70 Hz a vice. 

Zvuk ma Amiga skvély (4 kandly stereo), 
ktery | se blizi zvuku z karty pro PC 


Soundblaster. VétSina her je vSak vyrobena 
pro diskety a proto hry neobsahuji pfilis 


mnoho zdigitalizovanych zvukt, které by 


~_vyuzily moznosti Amigy. 


Téméf vSechny hry funguji na 
Amize 500, ktera ma systém 1.3. Nove typy, 


jako jsou Amiga S00Plus nebo Amiga 600, 
_ pouzivaji systém 2. 0, ktery neni zcela kom- 
patibilni se svym predchtidcem a proto asi 


40% predevsim starSich her na systému 2.0 
nefunguje. Pomoci muize program, zvany 


Kickstart 1.3, ktery nahraje do Amigy 
~ 500Plus- nebo Amigy 600 system 1.3 a pak 


funguje asi 98% her a programu. 


Amiga 500Pius a Amiga 600 maji stan- 
dardné 1 MB RAM a Amiga 600 navic mize 
mit rovnou 1 pf koupi MoS Taven harddisk 20 a 
AGOME = | 
— Také “Amigu mézete zdokonalovat t priku- . 
povanim raznych— dopinkt, je vSak otazkou, - 
_ zda to ma smysl vzhledem k celkové cené. 
_ Amiga 3000 a 4000 se na hry nehodi 
vzhledem K wee cené. 





1/ Mnoho étenaru ma dotazy, jaky poci- 


nas, abychom psali tez o hardware 
(pocitace, joysticky, zvukove karty, 
monitory...). 

2/ V EXCALIBURu ani v PCM vsak 
neni mozné podrobne popsat a otesto- 
vat vSechny pocitacovée vyrobky. U nas 
vychazi nékolik pocitaC¢ovych Casopisu, 
majicich dohromady temey 1.000 stran 
A4 mésiéné. Proto jsme Casopis PCM 
pretransformovali na PC-MENU, ve 
kterém budeme uverejnovat prehledy 
Clank z téchto Casopisu (Chip, PC- 
World, Computer World, Bajt, Softwa- 
rove noviny, Elektronika...), abecedneé 
sestavené podile druhu vyrobku (napr. 
pocitace, tiskarny, textove editory...). 

3/ Dulezitou Casti PC-MENU bude take 
prehled pocitagovych prodejen, infor- 
mace o vystavach, pocitacovych klu- 
bech a o vSem zajimavem. 


(Sega, Game Boy... 
_ obrovsky rozsifené a mnohdy pfedstihuji 
_ “obyéejné" pocitace. Jejich zakladni cena je — 


3 lech). 


taé nebo dopinék si maji koupit a zadaji 


- STRUCNY PREHLED 


Apple Macintosh 


Poéitaée Macintosh, diive povazovaneé 
za jedniéky v publikaéni Cinnosti, se nyni 
u nas Gim dal tim vice rozSiruji do Skol. Velké 
mnozstvi ucebnich a hernich programg, 
z nichz jsou nékteré znamy z PC nebo 
z Amigy (napf. Colony, Falcon, Indiana 
Jones, SimCity, The Duel) dnes koupite 
dokonce i za koruny, coz neni zatim mozné 
u vetSiny her pro PC nebo Amigu. 


Ucebni programy, hry a uzit- 
kovy software Vam nabizi 

predni dodavatel 
systému Apple Macintosh pro skolstvi. 
Adresa: Prvni s.r.o., 


Poéitaée Apple Macintosh se vyrabi 
v Siroké vykonnostni paleté. Jelikoz se jedna 
o znackove pocitace, odliSujici se svym poje- 
tim od PC nebo Amiga, ma to vliv i na jejich 
prodejni cenu. Na hry i na praci se pro 
domaci uéely hodni nejlépe Macintosh LC 
nebo LCIl se 4 MB paméti RAM s harddis- 
kem 40 nebo 80 MB as 13" barevnym moni- 
torem. Sestava pfijde asi na 70.000 az 
90.000 Kés (bez dané). Pro studenty a Skoly 
jsou poskytovany vyrazne slevy. 

O Macintoshi LC jsme psali podrobné 
v PCM 1/92. Vykonnostné je na Urovni PC 
386SX. LCll ma rychlejsSi procesor, ktery 
vyuzijete predevsim pri leteckych simulato- 
rech. Cena LCIl je asi o 12.000 Kés (bez 
dané) vySsi nez u LC. 


8-bitové pocitace 


PredevSim ZX-Sinclair nebo Didaktik, 
Commodore 64 a Atari XL/XE jsou stale 
hojné pouzivany predevsim na hry. | kdyz 
nékteré hry jsou na téchto pocitacich vskut- 
ku dobré, moznosti 8-bitovych poéitaét: neu- 
moznuji docilit takové kvality, jako je tomu 
u Amigy nebo u MS-DOS-ovych PC. Nizka 
cena 8-bitovych pocitaét je pouze relativni. 
Chcete-li dokoupit disketovou mechaniku, 
zjistite, ze celkova cena za VaSi osmicku se 
blizi cené za Amigu nebo za PC, které maji 


_vykon mnohonasobné vy88si. Pokud jste 


viastniky 8-bitu, pak nemate mit divod poéi- 
taé Srotovat, nebot’ na hry je stale vyuzitelny. 
Pokud uvazujete o jeho koupi, pak Vam 
radim, abyste jesté pockal na Excalibur 13, 
kde otestujeme specialni pocitaée na hry 
), které jsou ve svété 


jeSté nizSi a kvalita her a rychlost nahravani 
je vy8Si (programy jsou na zasuvnych modu- 
-mi- 


4/ Rozsah PC-MENU bude takovy, aby 
bylo dost prostoru pro vSe, co je tfeba, 
ale aby PC-MENU neuziralo misto 
EXCALIBURu. Predpokladame, ze se 
béhem nékolika ¢isel zvySi rozsah 
celého EXCALIBURu na 48 stran, 
samozfrejmé za stejnou cenu 24 KCs. 
5/ Pro stavajici predplatitelé PCM: 
misto 24-32 Cernobilych stran PCM 
budete dostavat 32 nebo vice barev- 
nych stran EXCALIBURu s prilohou 
PC-MENU v hodnote 24 KCs bez toho, 
ze byste priplaceli jakoukoli Castku. 
Ziskate tak EXCALIBUR za 8-10 KCs. 
Pokud Vam nebude toto feseni vyho- 
vovat, zbytek pfedplatného Vam 
Ss omluvou vratime. 

4/ | kdyz mame konkretni prfedstavu 
o obsahu a usporadani PC-MENU, 
prijdete na mnoheé vylepSeni nebo na 
zcela nové napady. Mate-li chut, posle- 
te nam vzorek sveho PC-MENU! -ml- 








-PRACI -staveny prenico 
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Typpostace _Te-pi__[Amiga s00__ Amiga S00PIus 600 ae 500 po 500Plus/600 [MS-DOS 386 SX MS-DOS 386 | 









































rocesor/takt Tprocesoritakt | 8-bit/1-2 MHz Paceaooer 6s 16 MHz 180386SX/25-33 MHz 180386/33-40 MHz — 
pamét’ RAM 16-128 KB 512 KB iMB 2 MB 2 MB 











(+512 KB + hodiny - 1.800 Kés, +2 MB - 4.000 Ks) (+1 MB - 1.5000 Kés) 
+8 MB - 16.000 Kés max. 16 MB 
3,5°/880 KB : 3,5"/1,44 MB 

externi 880 KB - 3.000 Kés interni 5,25"/1,2 MB - 2.500 Kés 
(20 MB - 15.000 Kés) A6OQHD30 - 30 MB 40 MB 

(50 MB/15ms - 17.000 Kés) : (80 MB - 12.000 Kés) 

100 MB/15ms - 23.000 Kés 130 MB - 17.000 Kés 





max. 16 - 32 MB 









(150-800 KB - 5.000 Kés) 





floppy 













harddisk 
































zvuk 1-4 kanal PCM Stereo + (Sound Blaster komp. 8 - 12 kanalU stereo - 7.000 Kés 
) paleta barev 2-256 VGA: 262.144 
. soucasné zobrazi 2-16 VGA: 256 

rozliSeni max. 320x200 A500: 640 x 512 A500Pius nebo A600: 1.200x960 SVGA: 1024X768 














320x256/16-32 barev 
SCART (pomoci modulatoru anténni vstup + video - 1.000 Kés) 


192x256/8-16 barev 
anténni, video 


obvyklé rozliSeni pyri hrach 
vystup na TV 






























































color monitor 50 Hz - 5.000 Kés A1084s, 50-60 Hz - 11.000 Kcs SVGA color 
| mys v cené ruzné typy od 500 do 1.500 Kés 
" joystick 150 - 800 Kcs 500 - 800 Kés 
cena komeréni hry 100 - 1.500 Kés 250 - 2.000 Kés 600 - 3.000 Kés 
F odhad vykonu 15 s harddiskem 25, s monitorem 35 [40 50 
; aw | zakladni cena 5.000 Kés A500 - 14.000 Kés A500Plus - 16.000 Kes 42.000 Kés 49.000 Kés 
 & | A600 - 15.000 Kés 
A600HD30 - 22.000 Kés 
! cena/vykon 1.000 s harddiskem 880, s monitorem 950 |1.200 880 
vhodny na kvalitni hry: A500: dobry A500 Plus: dobry vyborny skvély 


A500 s harddiskem: vyborny A500 Plus s harddiskem: vyborny 
A600HD : vyborny 


Y Udaje, uvedené v tabulce, jsou pouze orienta¢éni. hram je harddisk. Proto jsem také hodnotil vykon Gétyfi polozky jsem hodnotil podle mého hrubého 
M Cervenym pismem jsou psany parametry, které maji v zavislosti mj. na harddisku. Samoziejmosti u PC  odhadu, ktery nemusi byt nutné shodny s Vasim. 
fo zakladni sestavy poéitaéti. K nim se také vztahuje byva monitor, ktery ma kvalitni obraz a "neblikavych" Jsem jiz pfedem pripraven, ze sklidim drtivou kritiku. 


polozka zakladni cena. Udaje v zavorkach jsou 70 Hz. U Amigy monitor neni zapocitan mezi cenu Stranky PC-MENU vSak daji moznost uvést véci na 
ee | doplfiky, kterymi m&zete dovybavit VaS pocitac. (s dani), coz ma velky dopad na celkové hodnoceni pravou miru i Vam. Nebojte se proto napsat svUj 
aa V tabulce nejsou zahrnuty vSechny parametry ani cena/vykon. Monitor rozhodné doporucuji, nemusite —pohled na tuto problematiku. -ml- 


wVegveyve 


dal&i mozna roz&ifeni. Cim dal tim dilezitéj8i ke si kazit zrak u rozmazanych televizoru. Posledni 





Se eee 


ee 


; koprocesor 387SX-1 6/20, 1 
~ MB ROM. 
_ Key-Comp A86SX-25 
1-16 MB RAM. Pr avn 
udaje zatim nezname. 
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SOFIA). Poradte ii, aby odl la stad. 

-kabinu horem a piijdéte zprava. Stréte do straze 
(PUSH GUARD) a naznacte Sofii, aby pouzila 
kybl. Vezméte si gumovy zvon na Gistén/ toalet 
(GET PLUNGER) a jdéte do mistnosti nalevo od 


Sofie. U rozbité baterie naberte trochu kyseliny - 


do dzbanu (USE JAR WITH BATTERY ACID) 
a jdéte do malé komurky vpravo od kapitanské 
kajuty, ve které se bavi nacista s archeologem. 


an 


Vylijte kyselinu na trezor (USE ACID-FILLED 
POT WITH STRONGBOX). Ziskate zpét vSechny 
tfi kameny a najdete maly kli¢ek. Pokud se akce 
nepovede miizete ji zopakovat s konvici ze spize 
(PORCELAIN MUG). 

Vratte se k Sofii a odemknéte nouzove oviada- 
ni ponorky kliékem z trezoru (USE TINY KEY 
WITH EMERGENCY RUDDER CONTROL). 


Vylezte do mistnosti s radiem a nasadte zvon na. 


rozbitou paku (USE PLUNGER WITH BRO 
LEVER, USE RUNGE EVER). 





: Projdéte 


cone polohy podle Platonovy knihy. a stiskné- 


te stied. Otevite vchod a vezméte si kameny 
(USE ORICHALCUM IN SENTRY STATUE, GET 


WORLDSTONE, GET MOONSTONE, GET SUN- 


STONE). Vitejte v Atlantidé. 


CAST V. - VZHURU DO CENTRA 


ATLANTIDY 


Nyni vam zbyva. iz jen dostat se do srdce 


_mésta Atlantis. V cesté vam stoji staleti opusté- 
na tajemstvi davného lidu a samozfejmé horlivi 


4 


fasisté, Kterych se veru ie tak he Sus e 


De 





neni, spachesl. $e Sones jinde), . 
vhodte skrze miiz kuliéku do straz- 


niho robota (USE ORICHALCUM 

WITH SENTRY STATUE). Nasleduje 
perfektni sekvence s rozmackanym 
Némcem. Dojdéte do mistnosti s krabim 5 
jezirkem (CRAB ROOM) a pripravte si 

a pouzijte netradiéni navnadu (USE 
SUBMARINE SANDWICH WITH RIB 

CAGE, USE BAITED RIB CAGE ON 
POOL,GET RIB CAGE).V hrudniku 
zesnulého Atlantana vézi chyceny krab. 

Jdéte do mistnosti, kde je nadrzka 

s vodou a dveye (4). VysuSte vodu 

(USE ORICHALCUM IN EEL SCULPTU- 

RE), otevite dvere (USE ORICHALCUM 

IN FISH STATUE) a vstupte. Ve vedlejsi 
mistnosti je uvéznéna Sofie, ted ji jeste 
osvobodit nemtizete, ale vyzvednéte si tady 
alespon souéastku z rozbitého stroje (GET 
STATUE PART). Vstupte do kanalu (5), odlakej- 
te chobotnici (USE TRAPPED CRAB WITH 
CANNAL), pfeplavte ke krabovi a nastartujte 
motor (USE ORICHALCUM IN MOUTH). Plavte 
doleva _ dvere otevirejte pomoci jednotlivych 
kament (USE SUNSTONE WITH SPINDLE, 


USE. MOONSTONE WITH SPINDLE). V této 
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a zacatku hry, kdy se ze 

dveri ozyva zufivy fev 

,COFFEE!“, vezméte Salek 
horké kavy a doneste ho Séfovi 
spolecnosti PornProdCorp panu 
Scruemallovi. Ten vas vySle na 
cestu po Americe s poslanim nena- 
padné se seznamit se tfemi sex- 
bombami a ty potom natocit skry- 
tou minikamerou. Larryho velké 





dobrodruzstvi zacina... 

Po ukonéeni navstévy u séfa 
jdéte z haly dozadu doleva smé- 
rem ke svému pracovisti, tady 
otevrete levy Suplik a vezméte 


nabijeé baterii (BATTERY 
RECHARGER). Vedle monitoru lezi 
tri kazety do minikamery, ty se 
budou urcité hodit. Kazety se ale 
nejdfive musi odmagnetizovat 
(DEGAUSS) - pouzijte je jednu po 
druhé na zafizeni lezicim na stole 
(DEGAUSSER). Poté jednu z nich 
zalozte do kamery. To je vSechno, 
ted jdéte do kartotéky a zde je 
treba otevrit kartotéku vpravo, vyn- 
dat vSechny tfi karty zminénych 
slecen a prohlédnout si je. Objevite 
ru¢nik, zapalky a lékarfskou 
kartu, vSechno s adresami! Jesté 
vezméte ze stolu zlatou kreditni 
kartu. letecké' spoleénosti 





AeroDork Airlines a muzete vyjit 
ven. Tam uz Geka limuzina a hura 
na letisté! 

Na piné automatizovaném letisti 
viozte zlatou kartu do automatu na 
letenky (ATM AERODORK). 
Vyberte si, kam poletite (asi mésto 
s nejblizSim Gasem) a po zadani 
kod obdrzite letenku. Vstupte tedy 
do haly, jdéte doleva a zde pouzijte 


nabijeé na zasuvku a kameru na 
nabijeé. Sledujte silu baterii a az 
bude sila na 100%, vyjméte nabijec 
ze zasuvky. Vratte se doprava 
a ukaZte zlatou kartu na kameru 
vedie dveri. V Cekarné stujte tak 
dlouho, dokud se nade dvefmi 
neobjevi hlaSka ,NOW BOAR- 
DING“, a viozte letenku do stroje 
napravo ode dvefi. V letadle vez- 





méte Gasopis a prectéte si ho. Potée 
upadnete do hlubokého spanku 
a bude se vam zdat sen 0 Patti... 
..ktera ovSem mezitim prave 
dohrala na piano, pohadala se se 
svym manazerem a vySla ven 
z lokalu. Zde ji potkava inspektor 
Desmond z FBI a ziskava ji pro 
praci tajné agentky, ktera ma pro- 
niknout do radia K-RAP a nahrava- 
ci spolecnosti des Rever Records 
a ziskat dukazy o spojitosti téchto 
dvou firem s tajemnym zlocincem 
znamém pouze pod jménem 





Julius“. Nejdrive ji ale Desmond 
predstavi veliteli Twitovi, ktery 
Patti provadi po laboratofich FBI. 
Zde se ocitate v roli Patti. 
Podivejte se na vSechny ,,védce* 
v obou mistnostech laboratofe, 
zapamatujte si telefonni Cislo FBI 
a hura doprava na gynekologii! 
Po ,operaci® vezméte ze stolu 
DataMan a oba dva DataPaky. 





O mistnost dai vlevo si vezméte na 
sebe stfileci podprsenku a vyjdé- 
te ven. Tady nasednéte do limuzi- 
ny, vezméte si lahev Sampanskeého, 
viozte jeden z DataPaku do 
DataManu a ten ukazte na svého 
nahluchlého fidi¢e. A jedeme... 


LARRY - ATLANTIC CITY 











Na letisSti v roli Larryho, jdéte 
vievo a zkoumejte hraci automaty, 
z jednoho vypadne Ctvrtak. 
Zkoumejte vSechny reklamy na Zdi, 
az najdete tu, ktera nabizi pujco- 
vani limuzin a zapamatujte si jeji 
telefonni Cislo. Zavolejte tam jedi- 
nym fungujicim telefonem a objed- 








nejte si vuz. Pred letistém si 
nastupte a ukazte Bobbi zapalky 
s adresou Tramp Casina. Zde si 
promluvte s Cheri stojici nalevo od 
vehodu, zadejte jakékoli Cislo 
a obdrzite 10 stribrnych dolaru. 
Vstupte tedy do casina a pouzijte 
penize na hraci automat. Zde si 
v pokeru musite vydélat nejméné 
750 dolaru. Odtud jdéte do micov- 





ny, zaplatte 25 dolart a shlédnéte 
puvabnou Jennifer Jiggle. Vyjdéte 
ven pred casino a odtud doprava 
na molo, az prijdete k obchodu 
s nazvem ,IVANA SKATES .,,. 
Uvnit? si musite od Ivany vypujcit 
brusle (déla to 250 dolard), na 
molu si je obujte a jedeme! Pri pro- 
jfzdéni po molu se objevi Lana 
Luscious, dojedte k ni a promluvte 





si s ni na laviéce. Lana vas pozve 
na wrestling a odjede. Vratte tedy 
brusle a vydejte se zpét do casina. 
Vstupte do micovny, ktera se mezi- 
tim proménila v ring, zaplatte 500 


dolaru, zapnéte camcorder 
a vzhuru do boje! Pri wrestlingu 
ukazujte mysf na jednotlivé €asti 
téla Lany a az se unavi, skutalite 
se spolu ven z ringu, ale... Larry 








zklame jako muz. Po celé akci 
vypnéte camcorder, zalozte do néj 
novou kazetu a pozadejte dvefnika, 
aby vam zavolal limuzinu na letisté. 
Zde si kupte letenku do dalsiho 
mésta, nabijte baterie a odlette. 


PATTI - K-RAP RADIO 


Jako Patti vejdéte dovnitf a na 
DataManu si prectéte kéd, pomoci 
kterého otevrete dvefe do kancela- 
re pana Crappera. Zde vyhrabte 
klié zpod kofent stromu, vezmé- 
te ze stolu nuz na otvirani dopist 
a otevrete zasuvku stolu bud 
pomoci kliée, nebo noze. Uvniti 
najdete Cislo (zapamatovat!) 
a tajné materialy. Pofidte si z nich 
fotokopii a dejte je zpatky. Nyni 
zamknéte stl, zahrabte kli¢ a vrat- 
te nuz na sve misto. Otevfrete 
dvefe vedouci do koupelny 
a ,osprchujte se“. Po celé akci se 
objevite dole, tady si oblecéte rapo- 
ve Saty, jdéte smérem doprava 





a pomoci Cisla z Crapperovy kan- 
celafe otevrete dvefe vedouci do 
studia ¢. 2. Uvnitr vezméte prazd- 
nou pasku z police, dejte ji do 
recorderu, nastavte pulty a zapnéte 
recorder. P. C. Hammer vas ovSem 
uvézni ve studiu! Vyp-néte recor- 
der, previnte pasku na zacatek 
a vezméte si ji. Poté nastavte hlasi- 
tost na maximum a zafvéte do mik- 
rofonu. Sklo ve studiu se vysype 
a Patti je volna! V limuziné viozte 
do DataManu druhy DataPak 
a ukazte to na fidice. 


LARRY - MIAMI 


Jako Larry na letiSti v Miami 
opét prozkoumejte vSechny rekla- 
my, az naleznete dvé zajimave: 
prvni se tyka pujéovani aut 
a druha padélani dokladu. Vievo 
je jako obvykle zasuvka, kde si 
muizete nabit baterie. Vedle ni stoji 
automat na cigarety, ve kterém 
najdete dva ¢tvrtaky na telefon. 


Zavolejte na obé Cisla, vyjdéte ven 
a z koSe pred budovou letisté 
vyhrabte zelenou kartu. Nased- 
néte do vozu a ukazte Bobbi adre- 
su zubni ordinace. Jdéte po scho- 
dech nahoru do Cekarny, kde vez- 
méte ze stolu vpravo hadr, uvazte 
si ho na hlavu a zatukejte na pfe- 
pazku. Tak se dostanete do ordina- 
ce, kde zapnéte camcorder, podi- 
vejte se na Chi Chi zblizka a pro- 
miuvte si s ni (mezi feci ji muzete 
vénovat zelenou kartu z letisté). 
Divka vas pozve do télocvicny 
a pak uz dostanou udalosti rychly 
spad... Po tom vSem vypnéte cam- 
corder, zalozte novou kazetu 
a vratte se zpét do Cekarny. Odtud 
zavolejte vuz, jedte na letistée 
a odlette do dalsiho mésta. 


CTETE EXCALIBUR! 


PATTI - DES REVER RECORDS 





Jako Patti 
a vlevo na tabuli si prectéte, ve 
které Casti budovy se nachazi 


vejdéte dovnitr 


nahravaci studio des Rever 
Records. Vzbudte vratného 
a pozadejte ho o pfrivolani vytahu. 
Nahofe vezméte zlatou desku, 
polozte ji na gramofon a pfehrajte 
si ji obracené na 33 RPM, bude to 
jeden z dikazu pro Desmonda. 
Pote jdéte do studia a zahrajte na 
syntezator (tuto Cast je mozné pfe- 
skocit!). Reverse Biaz vas pozve 
do kontrolni mistnosti, bud si s nim 
promluvte, nebo neztracejte Cas 
a pouzijte na néj ikonu zipu. Po 
celé akci sednéte do limuziny 
a Bobby vas odveze domt. 


LARRY - NEW YORK CITY 


Na letiSti napravo od dvefi opét 
ziskate étvrtak na telefon, jako 
obvykle shlednéte reklamy a nabij- 
te baterie. Zavolejte telefonem 
limuzinu, ve které nékdo zapomneél 
kalendar. Kdyz si ho prohiédnete 
pozorné, vypadnou z néj penize 
a kreditni karty. Ukazte Bobbi 
rucnik s adresou a odjedte do 
Hard Disk Café. Vejdéte dovnit? 
a tak dlouho si povidejte s panem 
naproti, az dostanete listek, ktery 
vypada jako dérovana paska. 
Vezméte ho a protoze se vam neli- 
bi, jdéte ho radéji pfedérovat na 
music boxu v doini Casti mistnosti. 
Pak ho viozte do stroje a zjistite, Ze 
se Zz vas razem stal pan Gilbert 
Hyatt, ktery ma pristup do kterékoli 
casti restaurace. V dalsi mistnosti 
tedy opét viozte pasku do stroje 
a dostanete se do ,,Herman 


Hollerith Room”, kde uvidite v jed- 
nom z box puvabnou Michelle 
Milken. Promluvte si s ni, prijméte 
pozvani ke stolu, zapnéte camcor- 
der a nyni s ni mluvte tak dlouho, 
az zatahne zavés a... Po akci 
vypnéte camcorder, zavolejte vuz 





na letisté, nabijte baterie (i kdyz 
ted uz asi zbyteéneé) a muzete 
odletét zpet do Los Angeles. 

Dale dojde k nékolika neceka- 
nym udalostem a vy se opét ocitate 
v roli Larryho, kterak pada 
s dopravnim letadlem kolmo 
k zemi. Tady je nutné tak dlouho 
zurive mackat knofliky na pfistrojo- 
ve desce letounu, az se zapne 
autopilot. 

A to je skoro vSechno. Dale hra 
probiha skoro automaticky, nicmé- 
né az v Bilém Domé namiri velky 
Séf pan Julius Bigg revolver na 
Patti, nebojte se a zastielte ho 
podprsenkou (!) z laboratofe FBI. 
A to je uz opravdu vSechno. 

Prijemnou zabavu preje 

David Kika! 


P.S.: Jednotliva mésta i studia 
pochopitelné nemusi jit po sobé 
v tomto pofadi! 





Firma ENISOF a.s., prodej vypocetni techniky 


nabizi poditacové hry a Sachové poéitaée die nasledujiciho seznamu: 


—i a Rambo Ill “aso.  & 
| | | Gangster | 450,- 
mee Pe Wolf | 940,- 
5 pated oe 85 








I 34 - oblibené , GE fy NV NSTC 
<eeven ne pripojiteing ke kazdému Maj prvni Nichato. = = | 8550 - 
_ barevnému televizoru PAL. Cena’ Sachova Skola 3.680,- 
: véetné oe oviadacG = mc.3.200, Supermini 1.990,- 
Marco Polo | 2.990,- 
3 World Grand Prix 690,- Milano 7.680,- 
Super Tennis 510,- Modular — 7.760,- foe! S on eos a 4 
- Castle of Illusion II 930,- Modulset —s—> | s970- we ent 
Parlour Games 745,- ~~ Adapter maly B70. , ob hb ee 
Double Dragon 879,- Adapter velky , 1.430,- 
Golvellius 450,- AN Y fy NINTENDO 3.490. 286 25 MHz, 386SX 25 MING, 386 40 MHz 
_ Rastan | 450,- | ry 1- 8 MB Cae 
Monopoly © 450,- F-T RACE S 1540 bard dick : LS F 
- Wonder Boy III 450,- World Cup. ‘1.540,- : is 7 40 ap 130 MB 
, Casino Games 450,- Super Mario Land 1.100,- ) | ive: 5.25". 
My Hero 450,- : 
Time Soldiers 450.- ENISOF a.s. VGA mono, SVGA Color, SVGA Color 
Super Monaco GP 985,- Stépanska 43 non-interlaced | 
Seon Uless 1160. 110 00 Praha 1 desktop, slim line, minitower: 





_ Bubble Bobble 935,- : : tel. 22 20 85 5 oe 
a , US s ceskym potiskem 


3 typy mysi Genius 





Mp Sk 
Pe en Boy Il il 









Dale nabizime rozsahly sortiment: 


s TEM:Pro 


Husitska 33, Praha 3 
Tel/Fax. 02/62 78 048 
=ax. 02/64 37 977 


ah) ae 
arin) eae 
_.Games | 
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= mir 








pinnae “121-111 


BC D BCD s.r.0. |prodejna Zitna 28, Praha 2 
tel (02)2362634 | posta P.O.Box 14 


—= fax (02)654071 |150 04 Praha 54 NEJKVALITNEuSI 


CS. FONTY PRO 
PAGESTREAM |! 


_ Bookman, ZapChancery, Math, 
: Artistic, Orient, Computer, 
Thames, WestSide, Elegance, 
Courier, Dewollate, ArtOne, 
Pallatino, RomanBookFace 





NYTECH, CONNER, LONGSHINE, MGH, 
TALLGRASS TECHNIC JLOGIES, 


MUSTIEK, Sil 3M. MA \ DES SIGNS, Ww WESTER Ni DIGITAL 
nabizi eae a spolehlivé pocitace tridy PC XT, AT, 386, 486 














12 MHz, 640 kB RAM, FD 5.25", s/2p/game/RTC port, Hercules monitor, 
HEADSPACE Uke eS cas ee Sauce ae ve ea emenred! aps avg ave kp eD Rane eaus Meet aman oyinan ste Fegan 


_ Za&leme obratem na dobirku. Piste: 


PCP, P.O. Box 414, 111 21, Praha 1 
/12 MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 3.5", 2s/p/g port, Mono VGA 
monitor KlaveESnice USGS sccugeceawsrvecazedte nce e eta | eo ota Oca ecveecbvecseiedbarsidsace 


/25 MHz, 1MB RAM, HD 40 MB, FD 3.5", 2s/p/g port, Color 
SV¥GA monitor: Kiavesnice US/GS siscscscccccces er reed epee Li iw sea ckncaeycesee 


EXCALIBUR 
JE ZDE I PRO VAS, 
NEJEN PRO VASE 
KONKURENTY... 


/16 MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25", 2s/1p/1g port, 
Gotor SVGA Monitor: KiaVesSniCe US/CSi iin nncceicii ccs cca ise ibaeieweaeetne 


/25 MHz, 2 MB, RAM, HD 40 MB, FD 5.25", 2s/p/g port,Color 
SVGA AMONG KIAVESHICR: USMC SF ae ian ceee agate edad ncceceness seerseeneecescest 


/25 MHz, 2MB RAM, HD 65 MB/16 ms, FD 3.5", 2s/p/g port, Color 
SVGA: monitor, Klavesnics US/GS i... ....1..ccscsqccccteee Nie. ba vssciens once nevamenceecteesey 


/33 MHz, 4 MB RAM, HD 160 MB, FD 5.25", s/p/g port, Color 
SVGA. monitor, KlAVESNICE: UW S/CS ricer ne cane de Teles hitven conve sh vscusinneescouposasoanenas 
Znackove pocitace 
Barevne i Cernobile tiskarny 


KAZDY SI U NAS VYBERE!!! 


EXCALIBUR, P.O.Box 414, 111 21, Praha 1 





= = Amiga (MS DOS) ee 


ere.Or iris pats OLDE Fi -2. 6AST NAVODU , LEVELS 5- = 
Pam een )'C-1 AVA = 181. ColY za vami otevre pro- 14- Kenkuegg- 3- Dark Lord 

2- goldkey padliste Viy=101 aE WNZ=) (es 4- key 

Ree |W cUtl nanosit do mist on Lae 

4-5 - teleport nosti 2 6- dwarvenkey 

Ome ATsts lic) 2-  mistnost 


Zelene uzemi - pri } urcena 
kazdem kroku se LEVEL 5 pro vejce LEVEL 6 


nate 








1 - zabit! 1 - key, gem 

2 key 2 key LEVEL 8 
3 - holy symbol 6 - drowkey 3 - flail 6 - ring, medallion 
4 - stone ring 7 - rubykey 4 - plate mail 

> - medallion 8 - jeweledkey S - Opens all doors 
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EXCALIBUR 1 - 7/97 


Recenze: Barbarian, Deflektor, Elite, 
E-Motion, The Gold of the Aztecs, Lotus 
Espirit Turbo Challenge, Maniac Mansion, 
Millennium 2.2, Operation Wolf, Police 
Quest, Super Cars, Tusker, Twin World. 
Navody: Populous, Pyjamarama, 
Retaliator, Space Quest I. 


EXCALIBUR 2 - 2/97 


Recenze: Battle Ships, F-19 Stealth 
Fighter, Hardball, Jumping Jackeson, Klax, 
Lemmings, Logické rychliky, The Lost 
Patrol, Starquake, Shadow of the Beast |, 
Tower of Babel, Winter Games, Xenon Il - 
The Megablast. Navody: F-19, Colony, 
Maniac Mansion, Operation Stealth, 
Populous, Retaliator F-29. 


EXCALIBUR 3 - 6/97 


Recenze: Arcanoid, Battle Squadron, 
Budokan, Flood, Full Throttle, Harley 
Davidson, Hundra, Locomotion, Maniac 
Miner, Pinball, Pipe Mania, Powermonger, 
Way of Exploding Fist, Wings. Navody: 
Operation Stealth, Powermonger, 
Supremacy, Three Weeks In Paradies, 
Tusker. 


EXCALIBUR 4 - 7/97 


Recenze: B.A.T., Colorado, Corporation, 
Damocles, Dungeon Master, Chaos 
Strikes Back, Neuromancer, Obitus, 
Shadow of the Beast II, Xenomorph. 
Navody: Barbarian, Dungeon Master, 
Future Wars, Heroes Quest, Shadow of 
the Beast II. 


EXCALIBUR 5 -8-9/97 


Recenze: Alien 8, Cadaver, Castle Master, 
Coloris, Dragon's Lair, Elvira, Escape from 
Colditz, Eye of the Beholder, The Great 
Escape, Knight Lore, Loom, Pentagram, 
Plotting, Populous, Prince of Persia, 
Promised Lands, Turrican | + Il. Navody: 
Damocles, Dizzy, Eyuinox, Great Escape, 
Powermonger, Space Quest Ill, 
Xenomorph, Yie Ar Kung-Fu. 


EXCALIBUR 6 - 70/97 


Recenze: 3D Construction Kit, A-10 Tank 
Killer, Carrier Command, Dam Busters, 
Enduro Racer, F-16 Combat Pilot, F-29 
Retaliator, F/A-18 Interceptor, Falcon + 
Mission Disk 1 + 2, Fighter Bomber, 
Gunship, Jet Flight, Lombard Rally, LHX 
Attack Copper, Out Run, Red Baron, 
Railroad Tycoon, Silent Service II, Sim 
City, Stunt Car Racer, Team Suzuki, Test 
Drive |, Il, Ill, Tomahawk, Toyota Celica GT 
Rally. Navody: Dark Side, Feud, Chaos 
Strikes Back, Saboteur, Speedball II. 


EXCALIBUR 7 - 11/97 


Recenze: Barbarian ||, Belegost, Brat, 
Buck Robers,.Commando, Deuteros, 
Great Courts Il, Enima Force, Golden Axe, 


Indiana Jones |, Il, Ill, Kayleth, Kick Off Il, 
Lord of the Rings, Nightshift, Predator, 
R\B.I|. Baseball Il, Red Heat, Running 


Man, The Secret of Monkey Island, Return 
to Eden, Shadow Fire, Speedball Il, 
Supercars Il, Total Recall, War in Middle. 
Navody: A-10 Tank Killer, Cadaver, Dam 
Busters, Elvira, Falcon, Fighter Bomber, 
Shadow Fire, Super Cars, Total Recall, 
War in Middle Earth. 


EXCALIBUR 8 - 12/97 


Recenze: Battle Command, F-15 Strike 
Eagle Il, Flightsimulator Il, Goods, 
Heroquest, Mega-Lo-Mania, Warlords. 
Navody: Battle Command, Belegost, 
Cadaver, Cruise for a Corpse, Dizzy ll, 
Elvira - supertip, Enigma Force, F-19 
Stealth Fighter, Indiana Jones II, Leisure 
Suit Larry Il, Paradroid, Powermonger, 
Railroad Tycoon, Strike Force Harrier, 
Thunder Cats 








mnozstvi doslé korespondence. 


eA. VA|:10° EXCALIBUR 9 - 1/92 


Recenze: Batman The Movie, Chuck 


LS a ge Rock, Jupiter's Masterdrive, King's 
papi J Quest V, Space Quest Ill, Super 
uy ie Hang-On, Switchblade II, Swiv, Sword 


of Sodan, Zak Mc Kracke. Navody: 
Cadaver, Castle Master |, Cauldron Il, 
Dizzy lll, Elite, Everyones Wally, 
Indiana Jones |, Nosferatu The 
Vampise, Persian Gulf Inferno, Rex |, 
ll, The Rise of The Dragon, Trudnaja 
Doroga. 


EXCALIBUR 10 -2/92 


Recenze: Alien Breed, Centurion, 
Indiana Jones III, Lotus E.T.C. II, Lord 
Of The Rings, P.P.Hammer, Unreal, 
Wrath Of The Demon. Navody: 
Ataristuv protiutok, B.A.T., Dan Dare 
2, Darkman, Dragons Lair |, Driller, 
The Elf, Hero's. Quest II, 
Neuromancer. 


EXCALIBUR 11 


Recenze: Barbarian ||, First Samuraj, 
Robocop, The Shadowlands, 
Wolfchild. Navody: Eye of the 
Beholder (level 1-4), Indiana Jones Ill, 
Populous II, Rogue Trooper, Head 
over Heels, Hearth of China, Larry 
Leisure Suit Ill, Last Ninja Il, Monkey 
Island (1. Gast), Pfihody Robina 
Hooda. 


Osobni poéitaée 


Publikace predevsim pro ty, ktefi si 
chtéji pofidit pocitaé nejen na hrani. 


zpusobu nakupu. Ackoliv byla vydana 
st v prosinci 1990, je stale aktualni. 
myeo —_ Poslednich 200 kust. | 
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NOVA DISTRIBUCE 


Vazeni étenafi, 
od tohoto mésice pfrevzala distribuci Excaliburu 
a dalSich naSich tiskovin firma SEND, ktera k piné 
spokojenosti svych zakaznikt zabezpecuje pred- 
platné éasopisti Filip, Rock & Pop a dalsich. 
Kapacita firmy SEND je dostateéna k tomu, 
aby zvladia stale se zvySujici objem odeslanych 
éasopisu a do 48 hodin rozeslala veaciy vytisky 
predplatitelum. 
SEND souéasné vyfizuje zasilani starSich Gisel 
a to novym zpusobem, ktery Setfri Cas i Vasi pené- 
zenku. Odesilani Casopist na dobirku prodrazova- 
lo zasilku asi o 15 Kés. Proto nyni odesila firma 
SEND Gasopisy s prilozenou slozenkou a soucéas- 
né s prosbou, abyste slozenku uhradili do 3 dnt 
po pfijeti zasilky. Spolehame na Vasi poctivost a 
predpokladame, Ze se novy zptisob osvédéi. . 
Zavérem se omlouvam nékterym ¢tenafim za 
opozdéni distribuce i korespondence u pfedchozi 
firmy, ktera jiz nezviadia zpracovavat obrovské 








Obsahuje zakladni technické udaje 
| _.«wSech v uvahu pfichazejicich pocitacu. 
_Jsou zde i dal&i dilezité informace o 
zptisobu vybéru vhodné sestavy a. 











AMIGA magazin 1 - 1/91 


Amiga 3000, Emulatory, GEOS (C-64), 
Jak se stat Amiga umélcem, Page 
Stream, Soundtracker, TEM, Viry, 
Zpravicky. Hry: tentokrate s firmou 
Delphine Software: Bio Challenge, 
Future Wars, Operation Stealth. 


AMIGA magazin 2 - 2/91 


Amiga 3000, CD-|, CDTV, Crosss-2-dos, 
Deluxe Paint Ill, Disk-2-disk, DOS-2- 
DOS, Emulator Macintoshe, GEOS (C- 
64), Mac-2-dos, Prvni skoky, Sratcher, 
Startrekker, Zpravicky. Hry: tentokrate s 
firmou Cinemaware: The It Came from 
The Desert + Antheads, Rocket Ranger, 
S.D.1., TV Sports Basketball, 


AMIGA magazin 3 - 3/97 


Amiga 3000, Bars and Pipes, Deluxe 
Paint Ill, DMouse, GEOS (C-64), Kde 
jsou moje data, Multimedia, Power 
Windows, Prvni skoky, Videoscape 3D, 
Video Toaster, Zpraviéky. Hry: tentokrat 
$s firmou FTL - Dungeon Master (super- 
mapy level 1-7) 


AMIGA magazin 4 - 4/91 


24-bitove karty, The Art Department, 
Imagine 1.0, Jak odstrojit Amigu, Nové 
viry Jeff a Bigshit, Prvni skoky, Prehled 
hudebnich programt, Psycho, Real 3D, 
Steinberg PRO 24 AMIGA, Tipy a triky, 
Z Amigy do Amigy, ZeroVirus III. 


AMIGA magazin 5 - 71/92 


Aegis Sonix, AdSpeed, BBS Paragon, 
Bleskovy start s Motorolou 68030, 
CD+G, Commodore A2620/30, Deluxe 
Paint IV, Disk Master V3.0, Demo 
Maker, Dyna CADD, Harmoni, Hurricane 
500, Imagine, jazyk C, Math-Amation, 
Mega Midget Racer, Programovaci jazy- 
ky, Pro Write 3.0, Real 3D, Snapshot! 
Studio, Stormbringer H530, 
Telefonovani zdarma?, Tipy a triky, 
Tornado. 


AMIGA magazin 6 - 2/97 


..A zase ty viry, Amiga 500 Plus, Co 
najdete v pocitaci, DCTV, Dynamic 
Drums, Fastray, Chameleon II, Imagine, 
jazyk C, Kick Pascal, Optické paméti, 
Real 3D, Samplujeme na Amize, 
Superbase Professional, Tiger Cub, 
Tipy a triky, Turboprint, Vista Pro, 
Workbench 2.0. 
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osadka vedi lodi trpi crear, (esoet 


Fa proto je na vas, abyste zabezpecilii 
uspéSnou plavbu k opi¢imu ostrovu. 


Povede se vam to jediné tehdy, uvafite-li spe- _ 
cialni navigaéni ee Nasewie pap: jak 
= Vratte : se na pobit : 
Na plazi by mély lezet tfi banany, které si 
vezméte s sebou a hura do lodky. Padlujte na 


na to. 


zapotiebi sebrat hrst prachu, lano a z truhly 
(vpravo dole) lahev vina. Dale navStivte 
kuchyh a seberte hrnec. Ze skfiné sundejte 
ovesné viocky, ve kterych najdete maly kli- 
cek. Vratte se zpét do kajuty a klickem si otev- 
Fete skrinku, skryvajici truhlu se skofici 
a s receptem, ktery vam napovi, z Ceho se 
specialni polévka vafi. 

Jdéte zpét do kuchyné a do hrnce nahazej- 
te: 1. skofici, 1. feferonku, 1. piratskou viaj- 
ku, 1. kapku inkoustu, 0,5 I vina, 1. kufe, 1. 
viocky a hrst stfelného prachu. Az se vzpa- 
matujete po nasledném vybuchu, zapalte 
v kamnech starou knihu ze Supliku a dojdéte 
si pro novou davku stfelného prachu. Ten 
pak nasypte do déla na palubé, pripevnéte 
zapalnou Snhuru a pouzijte hrnec... 


lll. NA MONKEY ISLANDU 


Jdéte do dzungle smérem na zapad a po 
okraji krateru az k sidlu trose¢nika (kdykoliv 
uvidite papirky s poznamkami, pfrectéte si je - 
priblizi vam zivot na Monkey ostrové). Az 
dojdete na misto, trochu stréte do kanonu, 
vezméte si hrst prachu, dalekohled a lano. 
Dale se vydejte na vychod Kk rozvodi fek 
a vystoupejte po schodech. Dvakrat pohnéte 
katapultem, tak aby sméfoval smérem k vam 
a vystupte jesté o obrazovku vyse. Strcte do 
































itejte ve druhé sérii dopist ctenard. 
Doufame, ze vas tato rubrika bavi a ze 
si radi prectete nazory ostatnich hracu. 
Opét jsme byli zasypani mnozstvim dopist 
a navodti. PfiSlo nam spousta lahudek a kriti- 
ky. Jednim zvlasté rypavym kritikem bychom 
tuto rubriku radi zahajili: 

Vazeny étenaf-hnidopich (jak se sam nazy- 
va), Marek Vaclavik z Banské Bystrice nam 
poslal do krajnosti vypilovanou kritiku. 
Dotyény ve svém dopisu napada nas navod 
na Dizzy Ill z Gisla 1/1992. Nelibil se mu nas 
preklad angl. nazvu' predmétu. Andrew pjelozil 
vyraz JUG OF COLD WATER jako “kybl stu- 
dené vody". Samozfejmé je nam znamo, ze 
JUG je dzban a ne kybl, vime to i bez slovni- 
ku, vazeny pane. VSimnéte si vSak, Ze pred- 
mét ve hfe nevypada jako néjaky dzbanecek, 
ale jako pofadny kybl. Dale autor dopisu 
nesouhlasi s prekladem siova POTION na 
,lektvar“, nevime si vSak rady proc. Kost se 
pry v této hfe nema dat psovi, ale Cemusi, 
cituji: ,co mize byt cokoliv jiného*. Dobra, 
takze u pristino navodu mame napsat ,jdéte 
do ZOO a dejte suSenku Cemusi, co vypada 
strasné divné, vubecnamnejdedohlavycotomu- 
zebyt*?" Nakonec jsme se dozvédéli, ze zvife, 
jehoz hlava vyéniva z vody vpravo od zamku 
neni ani krokodyl, ani aligator, ale néco, co 
autor dopisu nenaSel ve slovniku. 
Omlouvame se vSak za to, ze jsme vyraz 
,Manure“ pfelozili jako popel, nenapadio nas, 
ze by obrazek ve hfe znamenal néco jineho, 
takze jsme se nepogival ao slovalku 
(Manure=Hndj). = 

ST-ckaf Petr Orna nam oe velice kon- 
struktivni a podnétnou kritiku, ve které rozpit- 
val jedno z pfedchozich Cisel (Excalibur 2/92) 
podle jednotlivych stranek. Tento pfistup oce- 


flujeme a doufame, ze takovychto dopist 
budeme dostavat vice a déku me. 


Ze stolu si vezméte inkoust az eke 
Supliku knihu. Vyjdéte na palubu, vySplhejte © 
na stéZeh a stahnéte piratskou viajku. Nyni 
se vydeijte do nejspodnéjsiho podpalubi, kde je 





sve. 





a pomoci dvou lan se spustte dolu pro. padia. 








severovychod, okolo vychodniho mysu a dal 
na sever az k plazi. Projdéte dzungli do vesni- 
ce kanibali a z obétni misy ukradnéte dva 
banany. Ihned budete chyceni nebezpecnymi 
domorodci. Ze svého vézeni se dostanete, 
nadzvednete-li lebku a zpod ni vytrhnete 
volné prkno. Pokud se chcete pobavit, nechte 
se jesté nékolikrate lapit domorodci. Po Uspés- 
ném utéku se vratte zpatky na prvni plaz 
s bananovnikem. Zajdéte do dzungle (kousek 
na sever) a najdéte opiéku, ktera se necha 
lehce ochoéit vasimi banany. 

Nyni jdéte na severovychod, na vrcholek 
vychodniho mysu. U bambusového plotu 
zatahnéte za prostredni nos levého totemu. 
Opice se bude opicit a uvolni vam cestu. 
U velké opiéi hlavy vyhrabejte ze zemeé 
nejmensiho buzka a zajedte s nim ke kaniba- 
lum. Dejte sosku domorodci zvanému 
Citr6nova hlava a budete volné vpustén do 
vesnice. Z chatrée, ve které jste byl véznén si 
vezméte podavaé bananu a darujte jej tro- 
setnikovi Cekajicimu opodal. Dostanete 
zviastni dar. 

Vratte se na kopec k opici hlavé a vyciste- 
te ji pravé ucho darkem od trosecnika 
(dosiova). Nezli vSak pujdete svou cestou 
musite od kanibalui ziskat specalni talisman - 
plesnivou hlavu navigatora! Jedte zpét do 
vesnice a pohovofrte si s domorodci 
(1,1,4,1,1,2,3,3). Nabidnéte jim prospekt 
(dostali jste jej jesté na Melee Islandu od pro- 





Dizzy. Tomas Vit ma problém se zmrazova- 
cem. Ze brehu opravdu nejde zmrazovac do 
vody hodit, ale staci se odrazit na kraji, v letu 
zmrazovaé odhodit a je to. U kamendt v 3 dilu 
je feSeni stejné. Jak dat kost tomu naSemu 
vubecnamnejdedohlavycotomuzebyt? Pribliz 
se k nému z prave strany (mezi néj a kope- 
éek) a kost poloz. Potom rychle uskoé vpravo 
nahoru. PS.: redakce Excaliburu se zavazuje, 
ze nez se Andrew odhodla k vydani navodu na 
Dizzy IV, podrobi jej detailni kontrole se slovni- 
ky, odbornymi poradci z oblasti zoologie, balis- 
tiky a lingvistiky. 

Krati¢ka poznamka v druhém Cisle vyvolala 
Fetézovou reakci ironickych poznamek a vtip- 
. na adresu onoho ohlaSovaného ,prekvape- 

i“. Uvedme alespon tuto: ,Som zvedavy Co 
za prekvapenie na mha vyskoci z Ex 3/92, ze 
by pina farba a 64 stran? Hehe.“ Nase odpo- 
ved: Hehehe! 

V minulé rubrice dopist jsme si udélali 
prusvih! Napsali jsme naSemu dopisovateli, 
majiteji Commodore C64, at vejde do chatrce 
v Castle Masterovi |. dvermi, avSak na osmibi- 
tech to nejde!!! Chatré si musite nejprve ode- 
mknout kli¢em, ktery se nachazi ve studni na 
nadvori. Dékujeme té spousté majitelu osmibi- 
tu, ktefi nenechali kamarada ve Stychu a zava- 
lili nas lavinou dopisG o nasi chybé. Vida, jak 
jsou konverze pocitacovych her zaludné, 
i Castle Master se li$i na osmickach a na Sest- 
nactkach. | 

Ondrej Stefik, Bratislava: ,Dostal sa mi do 
rak Vas éasopis. Som velmi spokojny (na 
Slovensku takovyto Casopis nevychadza).* 


Dékujeme za uznani a radi bychom vsem slo- _ 


venskym "pariakum" oznamili, ze mame 
obrovske potize s distribuci na Slovensku. 


Kromé Kogické PNS nam Excalibur nevzala i 
2adna slovenska distribuéni firma, i kdyz nabi- 


zime velice vyhodné podminky. Pritom nam 
lovenskych ctenart 


ae k oe od ively si vypiiiéte ee 
lano. Nyni najdéte hiubokou propast na jihu ~ 











= dejce lodi) a jedte zpét k opiéi hlavé. Po jazy- | 
_ku sklouznéte dovniti. 


Pouzijte hlavu navigatora a jdéte neusta- 
le za jejim nosem. Po kratSim bloudéni prijde- 


te na skalku, ze které uvidite piratskou lod’. 
_Nyni si promiuvte s hlavou navigatora 
- (2,3,3,3,3) a vezméte si od ni kouzelny nahr- 
- deinik. Povéste si jej na krk a stanete se nevi- 
-diteinymi. Sejdéte na lod’ a vejdéte do levych 


dveri. Magnetickym kompasem si pritahnéte 
kliéek, ktery visi na zadni sténé kajuty. 
Z paluby slezte poklopem do podpalubi 
a v mistnosti vpravo zkuste chytit jednu sle- 
pici. Po nasledujicim zapasu vam zustane 
alespon malé peri¢ko, kterym opatrne 
polechtejte na chodidlech spiciho namofni- 
ka ve vediejsi mistnosti. AZ v kfeci roztahne 
ruce, vezméte mu lahev s grogem a pokracuj- 
te vpravo. Kliékem z horni kajuty otevirte 
poklop. 

Slezte dolt, nalejte trochu grogu do misky 
a naberte si z kadé tuk, Vylezte na palubu 
a tukem namazZte pravé dvefe. Vejdéte 
dovnitf a ze stény si vezméte naradi. V pod- 
palubi za ohradkou s prasaty je bedna, kte- 
rou musite nafadim otevrit. Uvniti naleznete 
zazratny ko/sen, ktery vam pomuze zbavit se 
umrl¢i posadky. Na ostrové se rychle vratte 
ke kanibalum, dostanete sodu. Vratte se 
zpatky k lodi a hura na mofe (3,2,1,1). 


IV. FINALE 


Na Melee Islandu je velké pozdvizeni, radi 
tu umrici posadka a padouch Le Chuck pripra- 
vuje svatbu s vaSi milou guvernérkou. Vydejte 
se rychie do mésta. Prvni dva duchy zlikvidujte 
sodou a rychle vstupte do kostela. Preruste 
svatebni obfad (1,3,3,3). Pri zavéerecéném sou- 
boji v severnim pfistavisti staci jiz pouze zved- 
nout lahev s pivem a pofadné Le Chucka 
pokropit. S.C. & ANDREW 


omlouvame Ondfejovi a zaroven prosime 
vSechny “skalni pafany,,: poSlete nam navod 
na tuto pohadku a my se vam kralovsky odmé- 
nime. 

Martin Cedik z Hofovic doplnil nas navod 
na Last Ninja Il. Poradil nam, jak znicit aligato- 
ra ve 3.levelu (k dohrani této hry na Sinclairovi 
jsem tento postup nepotreboval, proto tato 
informace nebyla obsazena v navodu v minu- 
lém Gisle, Andrew). Musite najit lahev Whisky, 
ktera se nachazi ve 2. levelu pobliz budky, ve 
které je klié od poklopu. Lahev musite nahyat 
nad pochodni a hodit ji na krokodyla - a je to! 

Poéitaéovy hraé, ktery si pfezdiva Stevo se 
nas pta, jak sebrat planetku Mésic ve hre 
Cadaver. Planetka mésic se hleda velice 
tézko. Nachazi se v jedné z mistnosti vpravo 
od delsi chodby v zavéreéné ¢casti ¢tvrté urov- 
né. Uvnit? v mistnosti si musite pfisunout jaky- 
koliv pfedmét, na kterém muzete stat k levé 
horni sténé. Postupnym prohledavanim celé 
stény narazite na tajnou prihradku, ve ktere je 
predmét uschovan. 

Na zavér bychom se s vami radi rozdélili 
o nékolik problému, se kterymi si nevime rady: 
1) Andrew ma problémy ve tfeti Uurovni 
Cadavera II - The payoff, mohl by nam nékdo 
poslat navod na tuto level (navod 
z Powerplaye nepomohl). 

2) Myslite si, Ze bychom méli vydat navody na 
hry Tirnanog, Dundarach nebo Marsport, hraje 
je vubec nékdo? 

3) Existuje néjaky zpUsob, jak dostat chudaka 
funebraka ve hfe Monkey island || z rakve? Je 
nam ho lito, nechceme ho tam nechat. 

4) Hraje nékdo v Ceskoslovensku hry od firmy 


Infocom? Dohral nékdo jejich hry Moonmist, 
_Lurking horror nebo Suspect? 


5) Dohral nékdo onu povéstnou hru Movie, na 
kterou se nas neustale nékdo pta? 


6) Za nic na svété nemuzeme prfijit na to, jak 


postupovat ve hfe Phantomas II od firmy 
Dynamic na Sinclairovi. Tuto hru prosté nemu- 


-Zeme dohrat, pomddéc! 
7) A protoze je sedmicka magické éisto, skon- 
cime u k koe Au als Black Crypt. Na konei 
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TICKET TO MAD MARTY) a 
—. S 





Z nedostatku mista se pokusim byti 
co nejstrucnéjsi. Misto angl. vyrazu 
PICK UP budu pro ,,vezmi* pozivat GET 
au predmétti s extremé dlouhym 
nazvem budu pouzivat zkratku. V uvodu 
hry nezapomente navolit slozitou hru 
(l want it all...). 





CAST |. - SCABB ISLAND 

Nas hrdina Goybrush se nachazi na 
piratském ostrové Scabb. Na tomto ost- 
rové Ziji pouze pirati a jejich spolecenstvi 
bylo az donedavna poklidne. Nyni tu 
vsSak maji nového spole¢nika Larga, 
ktery se stal panem vSeho déni a suZzuje 
obyvatele zlymi vymysly. Neni se Cemu 
divit - Largo je totiz byvaly pomocnik Le 
Chucka. Vasim ukolem v prvni Casti hry 
je sestavit voodoo panenku a §s jeji 
pomoci Larga z ostrova vyhnat. 

Vezméte si lopatu z tabule (GET 
SIGN) a jdéte doleva. Az vas Largo 
zbavi penéz, viezte oknem do kuchyne 
doiniho korabu (dale jej budu nazyvat 
hospodou). Vezméte nz (GET KNIFE), 
vylezte ven jdéte do prostredni horni 
lodi, k mapari Wallymu. Vezméte si 
papir (GET PAPER) a az se Wally nebu- 
de divat, pujéte si jeho monokl (GET 
MONOCLE). Pfejdéte na levou horn lod 


‘ke tfem sedicim piratum a premluvte 


beznohého, at vam da zlataék na dievo- 
éistié. Jdéte do poslednf leveé lodi 
a nozem odfiznéte krokodyla (USE 
KNIFE WITH ROPE). Vezméte si syr 
z jeho misky (GET CHEESE SQUIGG- 
LIES) a z Largovy kajuty ukradnéte 
paruku (GET TOUPEE). Vejdéte do 
hospody normainim vchodem a setfete 
papirem Largovu slinu (USE PAPER 
WITH SPIT). V pravé horni lodi se 
nachazi truhlaf, kupte si od néj WOOD 


POLISH za minci od tech pirat. Vratte 
‘se k beznohému a cistéte mu dfevenou 
-nohu, dokud vam bude platit (USE 
-WOOD POLISH ON PEG LEG). Nez 
odejdete, premluvte piraty, at vam daji 


kbelik (BUCKET). 
Odejdéte z mésta a navStivte hrbi- 


_ tov. Vystupte na kopeéek vievo a kopej- 
— teu hrobu Largovych predkt (USE 
_ SHOVEL ON GRAVE). Zpét na mapu 
- ostrova a na plaz vpravo nahofe. — 
_ Seberte klacek (GET STICK) a pro- 
_miluvte s piraty (USE LOG). Nez odejde- 
= te ha mapu ostrova vSimnéte si zamée- 
_ného staveni na pobiezi - je to byvaly 
parkarsky stanek, ale o tom pozdéji. 


Jdéte k baziné, naberte do kbeliku 


- bahno. (USE BUCKET ON SWAMP) 
a preplavie se v rakvi (USE COFFIN) 
~ doprava, k obyadli éarodéjky. Uvniti lebky 
seberte provazek (GET STRING) - 
By dejte babé prvni tfi éasti Largovy _ 
- voodoo panenky - jeho slinu, jeho fe e vym 
___paruku a kosti jeho predkd. Vratte se 
do mésta, vstupte do Largovy kabiny js! 

~ anastrazte kbelik na dvere (USE BUG- _ kni 
KETO MUD ON DOOR). Schovejte se 
S ao (USE DRESSER), a poGk 


ae Seta (na jodi se tiemi piraty) oe 
oe potom se vere do ie: kajuty. 







do polévky (USE C.RAT WITH WICHY 
SOICE). Vylezte oknem ven a vejdéte 
do hospody horem skrz poklop. Zeptejte 
se barmana na jidlo, vezméte praci Séf- 
kuchafe a s penézmi utecte oknem. 
Jdéte k Garodéjnici a dejte ji posledni 
slozku pro kouzlo - Largovu podprsen- 
ku. S voodoo panenkou jdéte k Largovi 
do kajuty a pichejte do ni Spendliky 
(USE PINS ON VOODOO DOLL), az 
padouch utece z ostrova. Vydejte se na 
jizni poloostrov k lodnikovi Dreadovi. 
Dejte mu monokl od mapafye (GIVE 
MONOCLE TO CAPTAIN) a najméte si 
jeho lod. 


CAST Il - CTYRI CASTI MAPY 

Cilem druhé €asti hry je najit Ctyfi 
éasti ztracené mapy, ktera popisuje 
cestu k nejvétsimu pokladu na svete. 
Rika se, ze tento poklad zvany Big 
Whoop obsahuje néco, co by vas navz- 
dy zbavilo LeChucka, proto jej musite 
najit! 

Neiprve jedte na Booty island. NeZzli 
opustite palubu lodi, seberte krmeni pro 
papousky (GET PARROT CHOV). Ve 
mésté si promluvie s kamelotkou a vez- 
méte si od ni jeden letak. Jedte na Phatt 
island, kde budete ihned uvézneni. 
Dostahte se z cely: PUSH R.MATT- 
RESS, GET STICK, USE STICK WITH 
BONE, GET BONE; kost dejte psovi 
a dostanete kli¢: USE BONE WITH 
WALT, GET SMALL KEY, USE SMALL 
KEY IN CELL DOOR. Seberte obalky 
z poliéek a prozkoumejte je (GET MANI- 
LA ENVELOPE, OPEN M.ENVELOPE, 
GET GORILLA ENVELOPE, OPEN 


-GENVELOPE). Opustie vézeni a pies 
vadi vyhlasku na zdi nalepte fotografii. 


kamelotky (USE LEAFLET WITH 
POSTER). Jdéte vpravo do knihovny, 
nechte si vystavit kartu a podivejte se do 
jmenneého katalogu. Z Supliku P,Q,R si 
Zapamatujte knihu » Recipes, yoo- 
doo,,, z prihradky D knihu o potope- 
nych lodich “Disaster,, a dale jednu 
libovolnou knihu. U knihovnice si vybra- 
né tfi knihy vyzvednéte. Prohlédnete si 
knihu Disaster a zapiste si souradnice 
potopené lodi. Nezli odejdete, vezméte 
si zvétSovaci skli¢ko z modelu maja- 


_ku (OPEN MODEL LIGHTHOUSE, 


GET MODEL L. LENS). — 


~ Venku veidéte do uligky vk ane 0 od ee : 
-hovny a sledujte vyherce loterie az ke 


dvefim, kde mu kdosi radi, ktera Cisla 


_v pristim kole vyhraii. Az chlapek odejde, 

_zeptejte se na Cisla také (OPEN S ul 
DOOR). Na heslo vidy odpovézte prvi 

- Gislici, kterou ruka ukazuje (0 tomto pro- 
blému F.Fuka prohiasil: “to neni hadan- 


ka, ale svinstvo,, piné s nim souhlasim - _ 
autor). Zapi&te si barvu a Cislo, které — 
-vyhraje a vsadie si na né u kola. Stésté- 
ny. Jako vyhru si zvolte vstupenku na 
maSkarni veGirek. Cely proces znovu 
opakujte a jako vyhru si zvolte penize. 
Po nabiezi jdéte stale doprava, az na 
mapu ostrova. Dejte se k velkemu domu 


















krmeni (USE PARROT CHOW WITH 
HOOK), Gimz se zbavite dotérného 
papouska. Nyni nakupte tyto véci: lesni 
roh (GET HORN), zrcadio (GET MIR- 
ROR) a pilu (GET OLD SAW). Pres 
ulici vejidéte do puj¢ovny kostymu a na 
vyhranou pozvanku si pujéte kostym 
(GIVE INVITATION TO SHOPKEEPER, 
GET DRESS). Opustte budovu a pokra- 
Gujte doprava, na zavodisté plivacu do 
dalky. Zatrubte na roh (USE HORN) 
a rychle prehodte praporek oznacujici 
rekordni “doflus, (PUSH FLAG). Napijte 
se smichané koralky (USE CRAZY 
STRAW WITH GREEN DRINK) a az 
zaviaje Satek pravého divaka, poradneé 
si (po vétru) odplivnéte (SPIT). Vyhemi 
trofej prodejte vetesSnikovi za 6000 
(GIVE SPIT PLAQUE TO A. DEALER). 
Od kamelotky si najméte lod a podle 
koordinatl z knihy Disaster jedite k poto- 
penému vraku. Z potopené lodi rychle 
odtrhnéte soSku opici hlavy (GET 
MONKEY HEAD) a vratte se na hiadinu 
(USE ROPE). Za sosku vam veteSnik 
(GIVE MONKEY HEAD TO A.DEALER) 
daruje PRVNI CAST MAPY ! 

Na mapé ostrova se dejte k male 
stavbiéce “Small structure,,. Promluvie 
se straznym. oblecte si maSkarni odév 
a odevzdejte vstupenku. V guvernércine 
domé seberte Cast mapy z nasténky 
(GET MAP). Vyjdéte ven pred dam 
a pokuste se ukrast psa (GET DOG). 
Budete odvedeni ke guvernérce. Po roz- 
hovoru s guvernérkou Marley se vratite 
do jejiho pokoje a seberte padio (GET 
OAR). Jdéte za dum a mliat'tte do 
popelnice (PULL GARBAGE CAN), 
dokud nerozzufite kuchafe. Obéhnete 
dim, vejdéte do kuchyné a ukradnéte 
rybu (GET FISH). Zpét pred hiavni 
vehod, seberte psa (GET DOG) a vrat- 


te se na mapu ostrova. Navstivie “Big 
_ tree, a sircte padio do nejnizsi diry 


u kofend stromu (USE OAR IN 
HOLE). Po kofenech na padio vylezte, 
naéez se pod vami zlomi. Ve snu si 


musite (!) zapsat pofadi kosti z pisnic- 


ky vaSich rodica. Pisnié-ka ma tri sloky 
a v kaZdé sloce se mluvi o Ctyfech kos- 
tech. Celkem si tedy zapiste dvanact 
kosti a rozdélte si je do Ctyf trojic, napr. 


_ RIB-ARM-HEAD, ARM-LEG-HIP, atd. — 
Pro neznalé: HEAD je hlava, ARM je 
-paze, LEG je noha, RIB je hrudni ko 


a HIP je kost panevni. Rano seberte 
rozbité padio (GET BROKEN OAR) 
a odplujte na Phatt Island. Jdete na 
molo pred knihovnu a. vsadte se s ryba- 
fem o nejvétsi rybu. Za rybu z kuchyné 


(GIVE FISH TO FISHERMAN) dostane- 
te jeho prut. Jedite na Scabb Island — 
_ a nechte si opravit padio u truhlafe a 
(GIVE BROKEN OAR TO WOODS- — 
_ MITH). Nav8&tivte tfi piraty u pradelny, - 
_pravemu uriznéte dfevénou nohu 

(USE OLD SAW ON PEG LEG) a rych- 


Fovat, ukradnéte mu. Zz -diiny kladivo 
a h¥ebiky (GET HAMMER, GET 


NAILS). 


mapy ostrova se premistéte na ttes. 
_Pokuste se — mapu yb ch 
on E 






zamek pirata LeChucka. 









Jedte na Booty bane a jdéte vpra- 
vo do. prodejny pohfebnich. pomticek. 
= PFemluvte prodavace, aby vam | predvedi 
_ rakev a ihned ho do nf zatlu¢te (USE - 
_ NAILS ON COFFIN). Seberte klié od 
_ krypty (GET CRYPT KEY) a pomoci — 


svym, mirnéjSim grogem (GET MUG’- 
O'GROG, USE MUG'O'GROG WITH 
TREE, USE EMPTY MUG WITH 
BOTTLE NEAR'O'GROG). Az souper 
padne, nasadte zrcadio od veteSnika 
do prazdného ramu (USE MIRROR 
WITH MIRROR FRAME) a vyidete pied 
dum. Otevirte pravé okno a namiite do 
néj teleskop (OPEN WINDOW, USE 
TELESCOPE WITH GROTESQUE 
STATUE). Zpét do domu a stisknéte 
cihlu, kterou oznacil paprsek svétla 
(PUSH BRICK). SEBERTE TRETI 
CAST MAPY (GET MAP) a viezte do 
podzemi. 

Odplujte na ostrov Scabb a jdéte na 
hibitov, ke krypté. Odemknéte ji kli¢em 
od rakvare (USE CRYPT KEY IN 
CRYPT) a vejdéte. Dole si prectéte 
knihu od tlustého guvernéra (LOOK 
AT FAMOUS PIRATE Q.) a podie uslovi 
piratu, ktera jsou jak v knize, tak na rak- 
vich, otevite rakev parkafe ze severmi 
plaze. Vezméte trochu popela, ktery 
z mrtvého zbyl (OPEN COFFIN, GET 
ASHES). Vydejte se k Carodéjnici 
a prohledejte knihy na jejich poli¢kach. 
Prohlédnéte si knihu o oZivovani 
(LOOK AT ASH-2-LIFE, GET ASH- 2- 
LIFE). Na ozivovani se zeptejte take 
éarodéjky a dejte ji knihu “Recipes, 
voodoo,, a ostatky parkafe. Vratte se 
do krypty a ozivte parkare pripravkem 
od voodoo lady (USE ASH-2-LIFE ON 


ASHES). Jdéte na sev. plaz, odemknéte 


parkarsky domek kli¢éem od mrtvého 
(USE KEY IN DOOR) a uvnitr zavrete 
plyn (USE KNOB). Znovu do krypty, 
vzbud'te parkafe (USE ASH-2-LIFE 
ON ASHES) a povézte mu o plynu. 
DOSTANETE POSLEDNI, CTVRTOU 
CAST MAPY. Jdéte do mésta k mapafi 
a dejte mu lupu a Gasti mapy (GIVE 
MODEL L. LENS TO WALLY, GIVE 


MAP PIECE TO WALLY. Na jeho zadost — 


zajdéte k Carodéjnici pro napoj lasky, 
dostanete od ni taSku, ve které nalezne- 
te sirky (OPEN JUJU BAG). Dozvite se 
také, ze Wallyho unes! LeChuck 
i s vaSi téZce vydobitou mapou! 
Venku pred bazinami pfibyla zvlastni 
véc - balik adresovaany Chuckovi. 
Viezte do néj (USE CRATE) a hura na 








2 Tato cast bude ‘kratka, takze rychle do 
__ toho. Jdéte vpravo do ulicky (Passage) 


a pokracujte stale doprava, az k vézeni, 


kde si promluvte s Wallym. Vratle se 
_ k ukazateltim a vstupte do bludisté. Nyni 
-jsou potfebné kosti z pisnicky rodiét. 
_ Najdéte si fresku odpovidajici prvnim 
tiem kostem z pisnicky a vstupte do ni - 
: (PUSH. UGLY. BONE THING). Projdéte _ 
i ttemi freskami, které odpovidaji kos- _ 
tem v pisniéce. Pokud jste si zapsali 
kosti spravné, ocitnete se u zaméené — 
-brany. Otevite ji (OPEN HUGE 
DOOR) a uvnit? seberte klié od 
Wallyho vézeni (GET VOODOO KEY | 
TO JAIL). Az budete ‘Viset,, napijte se 


tee “JUJU BAG, USE DOLL WITH JU ‘ 
BAG, USE UNDERWEAR eee Se 


(GET CROWBAR, USE CROWBAR 
WITH BARREL), ziskate suSenku. 
Chcete-li slySet kopec nesmyslu, pro- 
mluvte si s dédou-filosofem. Jdete do 
dzungle a dejte se cestickou vievo. 
Odfiznéte “suSenky v praSku,, rozbi- 
tou lahvi (USE BROKEN BOTTLE 
WITH BAG, GET BOX OF CRACKER 
MIX) a vratte se na plaz. Pod destilac- 
nim pfistrojem lezi mali¢ka skleni¢ka, 
vezmeéte si ji (GET MARTINI GLASS) 
a napIinte ji vodou z oceanu (USE 
MARTINI GLASS WITH OCEAN). 
PYefiltrujte slanou vodu destila¢nim 
pristrojem (USE GLASS'O WATER 
WITH STILL) a vyrobte suSenky z pras- 
u (USE GLASS'O D. WATER WITH 
BOX OF C. MIX). Davejte susenky 
papouSkovi (3x GIVE CRACKER TO 
PARROT) a zapisujte si cestu k pokla- 
du. Znovu do dzungle, avSak nyni pra- 
vou péSinkou. Z bedny seberte iano 
a bombu (GET ROPE, USE CROW- 
BAR WITH BOX, GET DYNAMITE). 
Nyni se dejte podle rad papouska. Az 
dojdete k velkému krizi na zemi, kopej- 
te lopatou (USE SHOVEL ON BIG xX). 
Betonové podiozi odstrante dynamitem 
(USE MATCHES WITH DYNAMITE, 
USE LIT DYNAMITE WITH HOLE IN 
THE G.). Pomoci lana a pacidla se 
zhoupnéte k pokladu (USE CROW- 
BAR WITH ROPE, USE CROWB- 
AR'N'ROPE WITH TWISTED METAL 
RODS). Timto konéi vaSe vypravovani. 
guvernérce Marley, ktera poklad sama 
ukryla. Nekonci tim vSak jesté vase 
strastipiné tazeni proti LeChuckovi. 
V nasledujici, zavérecneé casti hry musite 
sestavit voodoo panenku samotného 
Chucka a s jeji pomoci se ho definitivné 
zbhavit. Panenku tradi¢né namixujete ze 
GtyF Casti - odév, viasy, slina, kosti_ 
predkii. Tyto komponenty se v magic- 


ké Juju taSce zmén{ ve voodoo panen- 


ku. = 
Rozsvit'te svétlo (PUSH LIGHT 


_ SWITCH) a seberte poklad (GET TIC- 
_ KET). LeChuck vas bude neustale otra- 


vovat, ignorujte ho a trpélivé se vracejte 
k rozdélané praci. Jdéte do nemocniéni 


_mistnosti a vezméte hlavicku taty 
(LOOK 


AT REMAINS, GET 
DAD'S REMAINS), gumove rukavice — 


_ z koSe (OPEN TRASHCAN, LOOK AT _ 


STUFF IN TRASHCAN, GET SURGI- 
CAL GLOVES) a injekeni jehiu ze Sup- - 
liku (OPEN MEDICAL DRAWER, GET — 


_ HYPODEMIC SYRINGE). Dale jdéte do 


skladu se spoustou krabic. Zde si vez- _ 
méte gumovy nafukovaci balén 


a panenku podobnou Chuckovi — 
_ (OPEN BOX, PICK UP BALOON AT 
7 BOX: OPEN BOX, PICK UP DOLLS). - 


Vyhlidnéte si Chucka a rychle mu 
podejte Cisty kapesnik od rakvafe 
GIVE CLEAN WHITE HANKIE TO 
_ LECHUCK). V mistnostis automatem 

na grog naplfite obé gumové rukavice 

igumovy miéek héliem (2x USESUR- 
~ GICAL GLOVE WITH HELIUM TANK, — 
USE BALOON WITH HELIUM TANK). 
Stisknéte tlaéitko na vraceni mince 
(PUSH COIN. RETURN) a az se 


LeChuck shybne pro minci, -utrhnéte _ = 
mu kus kalhot (GET LE CHUCK). _ 


_Nakonec jdéte k vytahu a piivolejteho 
(PUSH CALL BUTTON). Vejdéte do 
kabiny a rychle stisknéte paku (PUSH 
LEVER). Nahofe seberte kus utrze- 
__ nych vousii a jdéte ven (GETCRISPY 
_ BEARD BITS, OPEN DOOR). Na ulici je 

dost klidu na ewer voodoo pane ry, 












‘ an LEVER) a najdéte LeChucka. = 
ON, jeho piitomnosti rychle pichnéte jeh- ee 
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Kancelar: 

1. patro, ¢. 36 
Spartakiadni 5 
160 00 Praha 6 - Strahov 
Tel. 521456, 354441/343 


169 00 Praha 6 
Tel. 354919 (fax) 


SOUFIWARE FU AI/Al CenyvKés 

1) Jazykové vy é pr angliétin in 
A: Domaci zvifata Neprimy zptisob vyuky pomosci skladani “patnactky" s obraz- 
BIT AVY SIOVMOSH 5... <asesecccescnansvcvanined vsecovadececeveveacs candsouuaccocasvescopandtonduussevaneasts 100,- 
B: Ja a moje rodina Neprimy zptsob vyuky pomoci skladani "patnactky” 
ROP FAZ KONIG VVSIOVNOSU .acscicecvvreursavevsvcenccsssevavevescuevencdehoacssectaatesovestencttvaw ovane 100,- 
:.. S obrazky (pouze anglicky) Vykiad, véetné zaclenéniJjednotlivych vyrazu 
Ho jednoduchych vét, ilustrovan obrazky. ZkouSeni s omezenim i bez omezeni 
BASU PLT AZOVAMMIMVCEIVON SIOV. ¢csccoceconscccsecuoesacersensseabvsusceuesvadaposeeeasoenecescstbes 125,- 
D: Slovniéek pro nejmesi verze 1.0 Vybér ze 4 lekci. ZkouSeni V davkach 
b deseti moZnostech vybéru prifazovanim celych slov. ‘....100,- 
; Slo 














Gi ...pro 
davkac 
: 1000 





: Gram 
Bh oboustr 
: Lexike 


A: Lus 
B: Soudr 








“nf Salon Saran Th) Arn nactavant! hlavy mannainfian insane 
BC \ riage 0 I} oro nastaveni hlavy magnetofonu, moni- 

‘ iat i. >» accambhiar DECL 7 5Or 

tor, debugger, assembier, RESE! tl Pievessusbtctavevesest wala ceeeeeeansutieyiss 490,- 





C 810 Cartridge, Turbo 250, Turbo DISK, FREEZER, disketa s podptirnymi pro- 
gramy pro freezer, autostart, monitor, debugger, assembler, RESET tlacitko.510,- 
C 820 Cartridge, Turbo DISK, FREEZER, disketa s podptimymi programy pro freezer, 
autostart, pfedefinovani klaves, monitor, debugger, assembler, RESET tladitko ....510,- 
Maniak R32 Externi zalohovana RAM 32 kB s podptrnymi programy........ 1.200,- 
Superreset Reset tlacitko - studeny Start..............ccsccssesesenecessscerecerseenceeseeees 55,- 
AV kabel Propojeni pocita€ée a SCART konektoru TV...........cccccscccteceseeseeeeee 120,- 
WEE SEIN CHOC TRING oh cing gos 555 «cps vcs Fh nce dhdvanevpncondsystlbe dooce Waahe bkas SERIE Reo 170,- 
Zakaznické moduly Cartridge s viastnimi programy zakaznika (8 kB, 32 kB, 64 
kB), Cartridge s programy sestavenymi podle prani zakaznika 32 kB...max. 600,- 
BAUS EE: CUE 3 DOE ba ca cozerrens snsvsuch Opens iaseiaesiyenci ourvo tha eleal owners Megeete eee 
PG ERPCNU PR ELEM eth seas Sree osonpnsconccs acces wins on rs sofas SSE Te R rose aus da ces Soy eawea Seer ca tea eae 110,- 
Kazeta uZzivatelskych programm ....:...50.:5:.cssscsssscessesecsensessescahoonesgevoveeoosevvess 130,- 


disketa, vyukovy program (angliétina, néméina)................... 160,- 
Domaci UGetnictvi Disketova VErZe...........cccecccccceccceecseereereresensverstesensnenencaees 85,- 
Babychem Kazeta i disketa, vyuka chemie pro ZS..............cccccccessseeeseeeeeeeeeeees 85,- 
Babymat Kazeta i disketa, vyuka matematiky pro 1.- 4. tfidu ZS.................. 85,- 
Naftova pole Kazeta i disketa, textova hra pro celou rodinu ....................0..-.. 85,- 


\NDI Kazeta ij 


00 XE + Xt limRe 5 500 


12+TURBO Magnetofon 
G5 UDISKGTOVE [GUN OUR Es aa Secs ceenacevehs AIS eocowen caus craeidvacoonesineaatacteions! 6.800,- 
Ee AT OVINY MOTION oc Lsioeis sienna vacc sadn sgs natin aca Lensasy anaaaiiaadbcpdancosvenAoaderes 8.600,- 


OF TURP, cccccccereeWevocereceseacebesceseseresdecsbssereseucesscccsics 


Ss) pius Ss mixrospinaci ..02U,- 





2 Wr asobthovetauhassenachvcvbusmsUucbishudbsbaoucanbinosbene ces < 5 
Dopinky 
ti artninna j fierrre af are ee . dae eee con Tiiper 9 ‘ 
Copy Vartiriage, KOp!I ovaci prc fal e vad ro TURBO 2000 
Iniversa Turbo, grafick ! idikace stavu lahravani, kompresor pies eestcccsveecte U, 


2 Cartridge, oviadaé tiskarny BT 100 + VisiCopy ...............:ceeceeeeeeeeeeeeees 390,- 
Spy Cartridge, monitor TM 2304 + VisiCopy ...........ccccccccsssesssereeeseesereees 490,- 
= DOS ROM Cartridge, kazetovy a diskovy operaéni systém + VisiCopy...550,- 
3.0 Cartridge, oviadaé pro Aligraf + LoadCopy .............:cccccsccceseeneceeeneees 490,- 
Gun Cartridge, Turbo Basic 2.11 + TT DOS + TM 2304 + VisiCopy......750,- 


Snw 8 szhrani CENT c ‘ ) 


iter Face Emulator rozhrani CENTRONICS (IBM a Epson) ; 
kabel Propojeni pocita¢e a SCART konektoru TV ........0....:cccceeseseseeeseeees 120,- 
aznické moduly Cartridge s viastnimi programy zakaznika (8 kB, 32 kB, 64 
Cartridge s programy sestavenymi podle pfani zakaznika 32 kB...max. 750,- 
PR TGR: SIO FRING Sere a adh ct nants s- sntcenenaiseoinestnghsedeun cd aN a easnogsacel tee steaaere eee 170,- 
-DOS - Kazetova verze + uZivatelské programy .......................00:c00000 120,- 
DGGE E VENES Be TIEY an caecsoscccesinennesnnehosandactiensnasnsneiargeeteczearietned 50,- 
INS ERED irra acs ceca 2a aan eases cA cow oo eT SNSTO RE Oa CT 30,- 
| AK Vyukovy skovnik (anglictina, MEMGEINA) ...............cecceceeseseecsseseeseeeseeeeee 220,- 
Inice Slovniéek pro ZS (angliétina, MEMEinA) .............eeccscesessseesseeneneeeeeeeee 90,- 
BOX Vyuka jazyk pro pokroCilejSi ......... ce eeeeeeeeeenesseeesceeenesectaeestersers 100,- 
svéta Vyuka jazykt pro pokroGilej 

me 


rae 









eed 





Sol sca ccannt coer de ava AAA ERS Abba es on 100,- 


- 



















PIRNGR OF SHAGBS AKC IY ba cece ete yyestexs the aia tal nara ralcnscihsssihebvaduvsobexosacoockenr tm 100,- 
3D - Tetris, Akcionaf II, Geo - baze Hry, vyukovy program ...............ccccc0000 100,- 
Dobyvani hradu Pivodni Ceska textova hra.............ccecccseccsceceseeseseseseeseenecnees 100,- 
Teacher two Vynikajici vyukovy program angliétiny pro pokroGilé ................. 100,- 
Anglické minimum Disketa, vyUKOVY PrograMm............cscesescecsecerescseeseerseevenes 100,- 
Némecké minimum Kazeta i disketa, vyukovy program ............c.c.0.00se00e0e. 100,- 
NGC: VY UKOVY-FOGFORN cesses... su cxsetevcovracdecte ros nvds Condevac sees Doueddcitondaatecctvass 100,- 
Clovéée, nezlob se ANGLICKY Herni vyukovy program .......scssecssssesesseenvees 100,- 
HIT BOX Vyuka anglictiny a néméiny na disketé pro pokroéilejsi + kazeta....100,- 
Stfelnice Vyuka angliétiny a néméiny pro ZS na disketé ...0.......cccccesessseeeeeeee 100,- 


Pokud neni uvedeno jinak, jsou tyto programy rozSifovany na magnetofonovych 
kazetach. 


fa ~ 
e ‘ 


X= G2 scensosssvaxeoees Sssassceesaapuaimcoeajnesctevcuredlaseinns ape eeoceeeiueicesy oeaeenectvenieease eoveneee480,- 
FI TG caret ester ceenses Seadakdivd beens ¥oucungeubcantmighianiah sisbupaannited pusaoaeeicasy pasvendbeeuerenal® OOne 
FEARS DIG cpesaneesececuneasosseoscisbeutigtt or aibaa anna Uversicisonersuntddivsusiovina visnidininascsusOUeye 
PA =: OBO cccccasaeonstonaess sypacbestussepslsdivagausau=aune 
PX = OVE sccccscecresescrsscvsseccsas sepeanetbcsNabinesarbedtaduskdsfebisheacetnesestcoteisninieieesenaverssax eee 
FX = 4500 ProgramMovatelnd ..isceccecscceescinsssassassasersarscoessecseesopestssectecsdivonseesceee t -OOO)= 
FX = 8700S. Grafick¥M GISPIAVEM <svccrvesaceserssnssnonsacsssiecsonsvoncosssesenedessiscossessens4. 405," 







mansuavgtauasyestese® SdeeactusdussustupucsaucsarseaisceGOUss 






















HAE, 4 BAST kaon ance ae ee cree cence ee 
BE a Aa ee yo Re kt a hn ae oie 
Bde a ee ee ae ee ke ‘eee 






GAG FRE ieee it etc a erect crea 
WAS = PAO aaah ch bus sndsbdesercdaraoaane Pocket Tee 








PIP BES GY Be an eccncccrscassnossntreneveiers SSS Synopenapeltaes culsss dasbasoeseovioseceees WOT OL 
TER Dees qesntuecepseqesstesssamsspaagunasvansuninuns eksussecensazstncanake sbabassestneysdpesoscsansaasested DON OOs% 
FR - 5200 GYB ..........0000. siavenisttaas wudschesivensantavsncsbuss fiveusoedeovpes ne seund possosanvovevese sOUG;= 
DORK Sch IN nce acadecovecssapeasceades Secss eoexelasuhamasin anscieudasansvevoavocsssecconsscasecsacosaceasesesc Oued Dy™ 

















DC - 7500.............. senbeateacbcalisascheastvaane mesedavosycaaes sabdhsbshousenecesdavassscedesscsceceasces POO DG 
SF - 4100............ ouosensnounseunagsupsusceneveussonduennesedcncbanunsavectenesensosecsiasssassverssesesetees 4OUys 
SF = AS00 ia G2 KE rss sckcpaspssvaie cacsscssaapsactoes beste ducsnasepsmnbevesasesivooserssecscetscante OOOns 
SE = SOOO HAT C4 $03 ibn 5 crevasse peccaep panecayeshcncineessaccxeseesncners ireonaenvenad sevseeeeeseed O00," 
SOP: =U psasiictsnssaceatcsdi Vaasueason tres pigevorssiooserrsotageoes eedevewreusthaasiacks ssapevevevevestssnvsOel Leo 
SF - 9500............ wutievsynceaisnnWuxens snihbauabsicenonsiteatenshaccadcsecendéass esd pisncaevaseee ++++-6.500,- 
SF =! S700 GS KaArtOU 64 KES. ccccssesasnpntarscorvsaneicbiaceunlapsactssesevemndsteutuessntbecslelitesl 1 50)5 
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FA'~ 150 (iriteece) Siac cscsiscssasecoavcsneseewserinnvecetecessecanes eifresehncthic eee aE 
ES = 100, (Karte 64: KBD) cssssarcasecosclsc SucasagarsiPeasccscuscasgen sacs ance aa 
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White lotos (hoji zranéni), éerveny tc 
Red lotos (doéasné zvySuje bojové scho 
nosti), fialovy lotos - Purple lotos (docas 
zlepSuje obranu v boji), Cerny lotos 
lotos (Smrt), zmrazujici amulet - Fri 
amulet (na chvili zmrazi nepfitele) a 

taéni kouzlo - Teleport spell, kt 






































Se yeti reny Bae eerie Stee dava moznost pfemistit se kamkoli ve 
_— 7 ee +» . we f 
ad pee Pi né ¢asti mapky (napriklad na stfechy m 
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Vzdy je dobré mit s sebou nékolik bily 














Ere su na hojeni ran. ae 
Bist Az se trochu seznamite s meste 
poirot k Bekrellovi (dim 6. 48), ktery vam de 


aT 
heat 


< 
& 
, ee ay 


- 
. 


.e 
a 


— 
i 
a+ 
ad 


vychodni étvrti. V domech ¢. 14, 22 
seberte teleportaéni kouzla a pfemist 











wr na stfechu chramu Seta (é. 83). Z 
: ig ukradnéte Emerald amulet a prinest 
Gas ite chramu Ishtar (dim 6.12). Za tué 
he ze nu nakupte nékolik louci (Torch) 
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“ 
aT 
* Sot 8 


do podzemi. POs 
Zapalte loué a dejte se zapadi 
rem. Podle mapy podzemi najdét 
ka hiidajiciho hal moci - Staff of 
(lokace &. 2). Zabijte ho, sebert 
na severovychod. V lokaci é.3 zé 
a vezméte si ruby amulet (dule: 
$0 Cleat V lokacich 1 a 4 muzete ziskat ti 
ay fp ier cat pate dy, ale musite se k nim teleportova 
/ f Vylezte z podzemi a jdéte do c 
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strazné se probijte na dvur de 
_ Jakmile vstoupite do mésta, snazte se _ V _levé Casti vyjdéte po schodi&ti r 
pomoci mapy ziskat co nejvétsi mnozstvi a ukradnéte Gem of sight z v 
penéz ¢i drahych kament. Drahokamy _ pokoje (€.79). Doneste jej do chramu 
vubec veSkeré véci miizete prodavat v pii- Croma (dim 6.2) a dostanete dals 
$nych obchodech a ziskavat tak penize za Dostavame se k finalnimu uke 
- pfedméty, které vam k niéemu nejsou. (prvni) éasti hry - musite zabit ha 
‘Zaméené dvefe musite odemykat klici, které — ktery hlida kouzeiny amulet. Vyd 
prodavaji zameénici ve svych obchodech __ Veilsovy hospody (dum ¢. 6 
_ (zlaty klié se da koupit jen v domé €.39). 
_ Davejte vSak pozor, v mistnostech, které byly : 
-zaméené vas mohou nachytat straze a vsadit ana jeho pokyn slezte do podze 
s do vézeni. Jakmile ziskate vétsi mnoZzstvi Rozsvitte loué a teleportujt 
enéz, nakupte si sluSnou zbroj a vycvicte se | 
_v boji (dim €.43). NeZli budete umét bojovat, §magicky roh Valhalla, ktery 1 
vyhybejte se mistim oznaéenym na mapé _nerovném souboji privolat svého ucitel 
___kfizZkem, protivnici jsou agresivni a mnohdy _pomoc. Dale projdéte podzemim k vychod 
jim nestaGite utéci. Dilezité informace muze- _—G. Po Zebfiku se tajnym pruchode dostane- 
_te ziskavat nejen od jednotlivych lidi na uli- te do samotného srdce setov hre 
- cich, ale i v hospodach a od véStkyni. = Zabijte hifdkujici kouzeiniky (jeden ma u sebe 


Nejpfesnéjsi Gdaje vam mohou podat véstky- —kli¢é, kterym muzete otevrit jedny 


- né@, avSak kazda rada néco stoji. Dulezitou v levé €asti podzemi a vzit si spec 
soucasti obchodu jsou kramky s kouzelnymi na hada Seta), odsunte sochu a za 
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___te lednici (OPEN FRIDGE). Pofadné si prohlédnéte 
: oe 8 ru _ vSechny osoby v CAD (USE CAD SYSTEM). 
- kouzlo Teleport, diamant : u, Jedte do Mc Bain s apt. a tam si prohlédnéte stie- 
- Bekrell daruje mapu podzemi 5 ' m __py-najdete klié (GET KEY), prohlédnéte okno (LOOK 
- zleva: lana, EmeraldaNoc. 8 = = IINDOW) a seberte zApisnik (GET NOTEPAD). Nynj/ 
- hospoda, Noc. 8 pouzijte CAD (USE CAD), vezméte bedniéku (GET 
Pro uSetfeni mista budu pouzivat tyto - zloddj hlida penize fo t. avy Tey ORE ais ed ee 
zkratky: ‘ rubin, penize oe 8 kdy —__mejte je), najdete plastickou vybusninu (GET PLASTIC 
- zamceno na Silver key (stfibrny klic) - véStkyné Zelda Ff belstit XPLOSIVE). Odsunte polici (MOVE SHELF), otevie- 
- zaméeno na Brass key (mosazny kli¢) - Skyare inn, Noc. | oe | trezor pomoci trhaviny (USE EXPLOSIVE ON 


ne na Gold kev islets le : ; SAFE), vezméte si obsah sejfu (GET BOX) a vse 
ZAMIEENO Da Old Key <ataty Kite) pECnes “uvedte do pofadku (MOVE SHELF). Rychle pryé (GO 


- zamceno na Bronze key (bronzovy : prazdny pokoj , - am pot TO DOOR). 
klic) - Safir : se vé os Dale jedte k Rachel Akure. Dejte ji 500 dolart 
- moznost nocovani - The brownstone, Noc. . vo di ninky. (OFFER CASH) a jedite za Fontainem. Viezte do 
-na mapeé o nepratelé (straze, zlodéji} e prazdny pokoj : ee oe bedny na odpadky (OPEN DUMPSTER, GO TO 
. ziodej Se UMPSTER). Az se pfiblizi straz, pouzijte zbrah (USE 
i: : ee uk DARK ON HITMAN) a s muzem si promluvte (TALK 
= Chram Dambailah : vehod do podzemi, zlato a f k HITMAN). Zeptejte se na co nejvice véci (ASK 
_- Chram boha Croma - Veil's, podplatit - pruchoz! - @ im re BOUT..., LEAVE). Nyni jedte do Black December 
- Worsle the Wise (kouzeinik) -prazdny pokoj da HQ. Zde seberte rameno odpalovaée (GET CATA- 
- soub9j se zlodéjem - fialovy lotos wach. = POULT es , rela ean jdéte . kameni 
= ‘ i oN vezmete ho yni rychle zpét k odpa- 
BO , ; salir os a sf zi vacimu pfistroji, kde musite pouzit ziskané rameno 
- vchod do podzemi, penize - Alchemar (kouzelnik) Lt ved - (USE CATAPULT ARM WITH CATAPULT). Posutite 
~~, Zlato - prodejna map — jG. : ku (MOVE LEVER), umistéte kamen (USE ROCK 
- Navrook (kouzelnik) - Taurus, vchod do podzemi N CATAPULT) a jakmile strazny vyjde, posunte 
- Golden Peasant, Noc. : vykupna pouzitych véeci ce vu pakou (MOVE LEVER). Jakmile kamen dopad- 


-ykupna nepatfebnch véc - schocté na sfechu oo eee 


- Emerald tavern (informace za penize) - prazdny pokoj oo IG vefe (OPEN DOOR) a vejdéte (GO TO DOOR). 
- Chram Ishtar -nepfitel, prazdny pokoi = = = =«§—isdégRESCOéNY’ ystupte nahoru az ke zdi a schovejte se nalevo. 
- Outside inn, Noc. - prazdné pokoje ee Jakmile bude vidét strazny, pouzijte trhavinu (USE 
- ZM, kouzlo Teleport - kralovsky palac, Marbie lock! oe ie EXPLOSIVE ON MONITOR) a jdéte k svazanému 
z Co NV I muzZi. Promiuvte si s nim o vSem mozném (ASK 
- --, penize --- \penize  «G eae e 
eel kyéti Si te ABOUT..., LEAVE), 
~ penize za kvetinou - zleva: louge, lana | dvert N __Znovu Si pfehrajte zaznam v CAD (USE CAD). 
- prazdny pokoj prodejna map — og OCOD | vezméte cy (GET _ Dale jed'te za Carlosem. Dejte mu penize (OFFER 
- Omarovy mapy vyprode} diamantt 3 3 -ANKET CASH), promluvte si s nim (2X BLUFF, 
--.__, prazdny pokoj véstkyné oo af 2X PLEASANT) a nabidnéte mu vino (OFFER WINE). 
- 7lodéj Rufus, vchod do podzemi - _, neptitel, Gem of Sight! oa . See ee Se oun Wes GT.) 
a ae 8 edte zpét do Black December HQ a jdéte k sejfu. 
- Akbar's (lana, louce...) - G. Sight, G. Light, Teleporty 1 IT, 1X HE PLEA- _ Pohrajte si s nim (USE LOCK PICK ON SAFE) a vez- 
- _, Cerveny lotos, Teleport sp. -bily a cerveny fotos _ | SA c ule  méte si zpravu (GET NOTE). Nyni se vydejte do 
- The Armorer (zbrojir) - Lair of Gray Assassin, ions Ed nimé — Benatek (vesnice). 
- Mort's dump, fialovy lotos - Top of Set, Emerald amulet! : oy ’ Prectéte si noviny (LOOK NEWSPAPER) a pro- 


: ; : _ mluvte si s Gi&nikem (TALK BARTENDER). Na 
oe — 2.7 PEGE Pate Seta vechno se ho vyptejte (ASK ABOUT...) a podplatte ho 


: Je Bf). FFER CASH 500$, LEAVE). Jdéte vpravo do dvefi 
- vchod do podzemi 8 ts—.-C ci ah - (GO TO DOORWAY), promluvte si s Zenou (TALK 
- , 6erny lotos eh ko (do | WONAM) a pokuste se vyhrat néjaké penize (USE 
- vyprodej drahych kament dilezitémismosi Be iM my GASH ON a? MACHINE). Nyni pockelte, a2 hildat 


- ee : oe oo OK W  odejde a poté vejdéte do previékarny (GO TO 
zlodS), Hide Glamant wee rr 7 DOOR). Seberte Klié (GET KEY), odemknéte krabicku 


-prazdny pokoj my = =Eri( rmmmr—~—OCOCOC 4 od klenott: (USE KEY ON JEWELRY BOX), vezméte 
- , prazdny pokoj oo S SS te =z nf klié (GET KEY) as nim odemknéte Suplik (USE 
- Chram Adonis - poklad oe : 8 ry. de rs vnich = KEY ON DRAWER). Ze Supliku seberte dopisni papir 


: ; a . ee BOX) a pouzijte CAD (USE CAD - STATIONERY). 
prodejna klicu had hlida Ruby amulet | | : | ik Podiveite se na stolek (LOOK TABLE) a vyjdéte ven 


-kuchyne Miris - ©, poklad | V mméte si ho (GO TO DOOR). Jdéte do automatu a zkuste vyhrat 
- vchod do podzemi, penize - poklad, Horn of Valhalla i USE KEY O -5000$, potom zajdéte znova k éiSnikovi a vyptejte se 
- Dead ogre inn, Noc. - poklad ee E i odiveite se ho pana Buzze (ASK ABOUT BUZZ B.). 
_~ kiiénik, ma Gold key! ee 00 ast, dete son ee : Lise L. a na vSe se ji zeptejte (ASK 
ole ‘Le a oe ees vi “ABOU okraéujte k Rachel Akure a pfedejte ji 
- Pentacie (kouzeinik) vchad do domu 6.20. chor ( kadrovy material (OFFER DOSSIER, ASK ABOUT...). 
- louée, lana, atd -vehoddodomué.37 gj Jedte k Buzzovi a dejte mu penize (OFFER CASH - 
- , vehod do podz., penize - vchod do domu C. 42 | 4 ak 300$, 2X HASSILE, 1X HELP, ASK ABOUT: LISA L, 
- cvicitel v boji, pruchozi evenod GOdomuc.G dt ajdéte fate SCORPIO, JACK Q). Vynechame popis nasledujicich 
- loude, lana, atd vchod do domu €. : oe ET a atiet se silage v jakémsi kolosseu. 
a . , a presunte padnéte dolti, jdéte vpravo za mize a zavrete se 
“ zlodej hlida penize — 1 PEN BOX), (MOVE LEVER). Vezméte lano (GET ROPE), pohné- 
- Red dog tavern, mapa : A od- te kostmi (MOVE BONES) a vezméte hak (GET 
€ ivejte. | HOOK). Oteviete dvifka, jakmile bude tygr vychazet, 
vylezte ven a zavrete ho (MOVE LEVER). Nyni jdéte 
on k oknu a pouiijte provaz (USE ROPE ON WINDOW). 
_ Pfesurite koS (MOVE SACK), seberte tyé a braSnu 
(GET ROD, GET BAG). Podivejte se do novin 
___ (LOOK NEWSPAPER) a vezméte si modrotisk (GET 
BLUEPRINT). Presunte kamen vievo (MOVE STONE). 
Otevrete dvefe (OPEN DOOR) a vyjdéte (GO TO 
DOOR). Nyni si pfeététe zpravu od Lisy L. a podivejte 
se na pohled (nezapomente na malou teéku). 
Ve viaku si pfectéte noviny (LOOK NEWSPAPER) 
a dejte se vpravo. Prohlédnéte si telegram (LOOK 
TELEGRAM) a seberte ho (GET TELEGRAM). 
Pokracujte vpravo do dvefi, vejdéte hned do prvniho 
hy vchod. Nejlepsi kupé ,otevrete skfinku (OPEN COMPARTMENT) 
nachazi pribliz- a najdete mrtvolu. Jdéte do 4. kupé a promluvte si 
| doprava a potom $s knézem (TALK PRIEST, 1X BLUFF, 1X HASSLE, 
Slezte doli a dejte = 1X HELP). Nasypte uspavaci praSek do jidila (USE 
méte si hadr (GET KNOCKOUT CAPSULES ON FOOD) a vyjdéte ven. 
(USE RUG ON __ Vejdéte do vedilejSiho kupé, chvili poékejte a vratte se. 
OK PLAQUE). Otevite kuffik s penézmi (OPEN ATTACHE) a vez- 
méte si ho (GET ATTACHE). Dale oteviete pfihradku 
(OPEN COMPARTMENT), vezméte si nafadi (GET 
TOOL), obleéte si oblek spiciho muze (GET CLOT- 
HES) a vyjdéte ven na chodbu. Pokraéujte vpravo, 
vejdéte do dvefi a pristupte k rakvi. Pouzijte nafadi 
(USE TOOL ON CASKET) a vezméte si plastickou 
trhavinu (GET PLASTIC EXPLOSIVE). 
V Parizi si promluvte se Zenou (1X HELP) 
a dejte ji kuffik s penézi (OFFER ATTACHE). 
iO V budové se dejte doleva a vezméte ozubené kolo 
i baterii (GET BAT- (GET GEAR). Jdéte doprava, pfipevnéte kolo na 
rafii (LOOK PHOTO). = otoénou osu (USE GEAR ON SAKT) a zapnéte stroj 
IK), rozsvitte (MOVE (MOVE SWITCH). Viezte vpravo do kanalu a jdéte 
ee oteviete satay doprava k Zebfiku. Odstrafhite dverfe (USE EXPLOSI- 
VE ON DOOR). Vejdéte vpravo do dvefi, pohnéte 
| pol: soSkou slona (MOVE BOMB). Pouzijte Sroubovak 
Y). Oteviete skFifiku (OPEN postupné na 4 Sroubky (USE SCREWDRIVER ON 
(GET TOOL BOX). Nyni © SCREW), dale na dolni spinaé (USE SCREWDRI- 
VER ON SWITCH). PfeStipnéte dolni drat (USE 
pouskovi_ nabidnéte suSenku CUTTERS ON WIRE), dvakrat pouzijte Sroubovak na 
BIRD) a ae klié ie KEY). hori spinaé (2X USE SCREWDRIVER ON SWITCH). 
Piestipnéte dolni drat (USE CUTTERS ON WIRE). 
Trikrat pouzijte Sroubovak na prostfedni spinaé 
(8X USE SCREWDRIVER ON SWITCH) a pfestipnéte 
doini drat (USE CUTTERS ON WIRE). Konec uz uvidi- 
te sami. Mnoho hernich Uspéchti pieje J.NOHAC 














PRINGTON PC SERVIS A.S. 
| _ CESKO - AMERICKA FIRMA 
Autorizovany distributor firmy 

















C 64 Il- 8 BITOVY POCITAG scccsvsees es 4.690,-Kcs 
C 64 GAME SET ...............000 Lcacuaacuuestenaers 4.860,-Kcs 
P-PLOPPY 1541 ib 3s... Ties gs tandavenimpaseeeceeioe 5.070,-Kcs 
DATARECORDER 1530 .......cccsccsssseseneeeennees 840,-Kcs 
| IMYS PRO C64) oo. sceniieeee 730,-Kcs 
TISKARNA MPS 1270 INKJET ...sesceseseseee. 7.150,-Kes 
_TISKARNA NV NO coe decncensatas caudsesnesannss 7.360,-KCs 





HRA NAD DISKETE PRO C64 140,-Kcs 






AMIGA $0 nn OK | 


AMIGA 500 PLUS. ......::ccscssccscssssestessenenes sees ..15.990,-Kés 
; AMIGA 600 .........::2eceeeteeeeeeeesenentennenenneneans 14.890,-KCs | 
\ AMIGA 600 HD 30 MB ..rssesssssssessessseceseessees 21.890,-Kés 
ee FLOPPY PRO AMIGU....c:sssssssssssssssesssseesesee-2.990,-KES 
TV MODULATOR A 50 eK 
MONITOR A 1084S COLOR STEREO.......10.780,-Kés 


i SIROKY VYBER HER PRO AMIGU cesesesssss:--225,-KEs 


Dodavame cely vyrobni program firmy vcetne nove rady 


ot ae PC profi-line 
“SV 122.11 Quickjoy (100% pee s IBM) 


Nejsirsi vy ber, ‘ope Vv osat 


(pro vSechny druhy pocitacu) 
. SV 119 Junior ...... oisdiscveisereuensac Fae 
SV 122 Il Quickjoy ................ were 19,- 
SV 123 Ill Supercharger.............319,- 
SV 125 V Superboard ................069,- 
SV 133 Megastar ............:::::0000./19,- 
SV 201 M5 pro IBM PC ...............599,- 
SV 202 M& analog pro XT/AT... 469, = 
























SV 125 V Superboard 
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i PRODEJNA: ~ PRODEJNA: INFORMACE: OFFICE WASHINGTON: 

: Sofijskée nam. Jindrisska 27 Jindrisska 27 1735 20th street 

i Praha 4 Praha 1 110 00 Praha 1 Washington DC 20009 
tel: (02) 4018080 tel: (02) 220645 tel: (02) 220645 U.S.A. 


fax: (02) 4018080 fax: (02) 220645 fax: (02) 220645 tel. 001-202-2231066 








